Zatacznik nr 9
do reg. ramowego TNMM
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WYTYCZNE DLA ORGANIZATOROW TNMM

Turystyczno-Nawigacyjne Mistrzostwa Mazowsza Mistrzostwa

1. USTALENIA OGOLNE Mazowsza

1.1. Organizatorami poszczegdlnych rund TNMM sg kluby zrzeszone w PZM, dziatajace na zlecenie OKSPiT.
Cztonkowie (lub kierownicy) organizatoréw wymienieni w Regulaminie Uzupetniajgcym (RU) imprezy musza
posiadac aktualne licencje OSP. Organizator nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci za szkody powstate lub
spowodowane zaréwno przez Uczestnikow jak i osoby trzecie w czasie trwania rundy.

1.2. Przebieg imprezy okreslony jest przez Organizatora w RU imprezy, ktérego dopetnienie stanowia
komunikaty i instrukcje wreczone/udzielane Uczestnikom rundy przed lub w trakcie przejazdu trasy.

1.3. Organizator imprezy, nie pdzniej niz na 14 dni przed datg imprezy, zobowigzany jest do przestania OKSPiT
RU imprezy - przygotowanego wg wzoru stanowigcego Zat. nr 7 do regulaminu TNMM.

Organizator imprez organizowanych na terenie Okregu Warszawskiego zobowigzany jest do przestania RU do
Z0 PZM w Warszawie celem zatwierdzenia go przez OKSPiT i nadania wizy.

1.4. Jednoczesnie z ogtoszeniem RU Organizator musi udostepni¢ Uczestnikom Formularz Zgtoszenia, ktérego
wz0r stanowi Zat. nr 8 do regulaminu TNMM.

1.5. Do udziatu w imprezie turystycznej mogqy zgtosi¢ sie osoby niepetnosprawne, ktérym Organizator
powinien umozliwi¢ petnoprawne uczestnictwo w imprezie.

1.6. Organizator jest zobowigzany niezwtocznie potwierdzi¢ fakt przyjecia zgtoszenia Uczestnika do
uczestnictwa w rundzie publikujac liste zgtoszen na stronie internetowej imprezy. Liste startowg Organizator
publikuje przed startem pierwszego Uczestnika.

1.7. Ze wzgledu na posiadane warunki Organizator moze ograniczy¢ liczbe Zatdg oraz nie przyjmowac osdb
towarzyszacych.

1.8. W przypadku zaistnienia przeszkdd nie zaleznych od Organizatora, moze on zmieni¢ termin lub odwotac
runde. Zmiana terminu rundy musi by¢ zgtoszona i zatwierdzona z OKSPIT nie pdzniej niz na 14 dni przed
planowang imprezg. Nowy proponowany termin nie moze kolidowa¢ z imprezami kalendarza
ogoblnopolskiego TMMP, NSMP, TPP. W szczegdlnych przypadkach, kiedy imprezy kolidujgce terminem nie sg
kierowane do tej samej grupy Uczestnikéw, zainteresowane kluby po wspdlnym porozumieniu, moga
wystgpi¢ do OKSPIT o zezwolenie na przeprowadzenie imprez w tym samym terminie.

1.9. W sytuacji, gdy impreza nie moze sie odby¢ w ustalonym terminie, Organizator zobowigzany jest
powiadomi¢ o tym OKSPIT oraz zgtoszonych Uczestnikdw nie pdzniej niz na 7 dni przed planowanym
terminem imprezy.

1.10. Organizator moze odwotac runde jezeli do klasyfikacji indywidualnych nie wptyneta wymagana do ich
przeprowadzenia liczba zgtoszen lub wymagana liczba Zatég nie wzieta udziatu w rundzie.

1.11. W ciggu dwodch dni roboczych po zakorczeniu imprezy Organizator zobowigzany jest przekaza¢ do
Z0 PZM w Warszawie, w formie elektroniczne;j:
— komplet wynikéw rundy,
— ostateczny skfad organizatoréw biorgcych udziat w rundzie,
— min. 5 zdje¢ z imprezy (ilustrujgce Start, Mete, przebieg imprezy), ew. wskaza¢ link do galerii zdjec
z imprezy umieszczonej na stronie internetowej Organizatora.

1.12. Zalecane jest opublikowanie przez Organizatora prawidtowych przejazdéw trasy, wzorcowych kart
drogowych oraz kart zadan turystycznych na stronie internetowej imprezy.
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1.13. Wszystkie materiaty promocyjne, dokumenty i materiaty przekazywane Uczestnikom rundy musza
posiadac logo PZM. Zaleca sie réwniez stosowanie logo Mistrzostw Mazowsza (MM), celem zaakcentowania
rangi imprezy.

1.14. W przypadku naruszenia przez Organizatora obowigzkéw okreslonych w niniejszym dokumencie,
OKSPIT zastrzega sobie prawo do odwotania rundy, natozenia na Organizatora kary finansowej w postaci
wstrzymania Organizatorowi przyznanego dofinansowania lub zawieszenia prawa do organizacji imprez
TNMM w nastepnym sezonie.

2. PRZEBIEG IMPREZY

2.1. W TNMM wyrdznia sie imprezy:

— jednodniowe jednorundowe,

— jednodniowe dwurundowe,

— dwudniowe dwurundowe.

Dla imprez dwurundowych:

a) impreza jednodniowa — rozgrywana jest runda przedpotudniowa i popofudniowa, przy czym
Organizator zobowigzany jest zapewni¢ minimum dwugodzinng przerwe regeneracyjng pomiedzy
zamknieciem mety rundy przedpotudniowej a startem do rundy popotudniowej;

b) impreza dwudniowa — rozgrywana jest runda nocna i dzienna, przy czym Organizator zobowigzany jest
zapewni¢ minimum szesciogodzinng przerwe regeneracyjng pomiedzy zamknieciem mety rundy
nocnej a startem do rundy dziennej.

2.2. Runda obejmuje od 1 do 3 odcinkéw opracowanych zgodnie z aktualnie obowigzujgcym dokumentem:
,Zbiér zasad opiséw tras wykorzystywanych w turystyczno-nawigacyjnych rajdach samochodowych”
(kodyfikator), szczegéty wg Zat. nr 1: dla rund o charakterze nawigacyjnym oraz Zat. nrla: dla rund
o charakterze turystycznym.

2.3. Do opisu trasy przejazdu rund turystycznych moze by¢ wykorzystany itinerer: strzatkowy, schematyczny,
azymutowy, katowy, uproszczony, ze znakami drogowymi, z sygnalizatorami $wietlnymi, opisowy oraz
itinerer graficzny liniowy (,choinka realna”), opisujgcy maksymalnie cztery manewry, wystepujgce na
kolejnych skrzyzowaniach.

2.4. W opisie trasy dopuszcza sie na kazdym odcinku zastosowanie tylko jednego, dziatajgcego
w danym momencie, constansu realnego.

2.5. W opisie trasy przejazdu rund turystycznych wymagane jest umieszczenie trzech punktow
,ratunkowych” z podaniem nazwy ulic na skrzyzowaniu oraz okre$lonym jednoznacznym wyjazdem —
szczegblnie wymagane bezposrednio po ,choince realnej”.

2.6. Materiaty, komunikaty i informacje wreczone (przedstawiane) Uczestnikom rundy przed lub w trakcie
przejazdu trasy nie mogg zmieniaé zasad przedstawionych w niniejszym dokumencie i by¢ wobec niego
W sprzecznosci.

2.7. taczny czas odcinkdw w rundzie nie powinien przekraczaé 4 godz., a srednie predkosci odcinkéow nie
moga przekraczac¢ 15 km/h na obszarze zabudowanym i 25 km/h poza obszarem zabudowanym.

2.8. Na materiatach wykorzystywanych do opisu trasy wymagane jest umieszczenie trzech punktéw
yratunkowych” z podaniem nazwy ulic na skrzyzowaniu i/lub wspdtrzednymi oraz okreslonym
jednoznacznym wyjazdem — szczegdlnie wymagane bezposrednio po ,choince realnej”.

2.9. Organizator rundy zobowigzany jest przeprowadzi¢ przed startem Odprawe Uczestnikéw, stacjonarna
lub internetowg, na ktérej miedzy innymi:

a) wskazuje lokalizacje tablicy ogtoszen, na ktérej wywieszane bedg prawidtowe przejazdy
oraz odpowiedzi na pytania, wyniki prowizoryczne i ostateczne, odpowiedzi na wnioski o wyjasnienia,
rozstrzygniecia protestow;

b) wskazuje lokalizacje Biura imprezy, do ktérego Uczestnicy mogg sktada¢ wnioski o wyjasnienia
i protesty.
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2.10. Organizator ma obowigzek przygotowac dla Uczestnikéw nastepujace materiaty rajdowe i zadania
w rundzie TNMM:

Itinerer, zgodny z Zat. nr 4 do regulaminu TNMM.

PKP oraz pytania do Zadan Turystycznych z TPKP.

Zintegrowang Karte Drogowg i Karte Zadan Turystycznych, zgodng z Zat. nr 4 do regulaminu TNMM,
posiadajgcg wystarczajgcg ilos¢ pdl, do wpisania wszystkich PKP i TPKP wystepujgcych na trasie
przejazdu. Karta Zadan Turystycznych moze stanowi¢ odrebny materiat, ktéry Uczestnicy zobowigzani
sg odda¢, wraz z Kartg Drogowa, na koncu odcinka.

Zwiedzanie obiektu (terenu) o szczegdlnym znaczeniu turystycznym (historycznym, krajobrazowym)
i test turystyczny, zawierajacy 10 pytan. Odpowiedzi na pytania zawarte w tescie, muszg znajdowac sie
w materiale wskazanym przez Organizatora w regulaminie uzupetniajgcym (plik w formacie PDF
opisujgcy zwiedzany obiekt lub region — maksymalnie trzy strony).

Pytania do testu z BRD (6 pytan) oraz pomocy przedmedycznej (4 pytania), ktére muszg by¢ zgodne
z Zat. nr 2i 3 do regulaminu TNMM.

Test turystyczny i test z BRD oraz pomocy przedmedycznej Uczestnicy rozwigzujag w obecnosci
sedziego. Czas na rozwigzanie kazdego z testdw (po 10 pytan) wynosi 4 minuty. Organizator na karcie
z testem musi wpisac czas rozpoczecia i zakoficzenia rozwigzywania testu. Uczestnik sam kontroluje
czas i sam zgtasza sedziemu zakonczenie rozwigzywania testu. Przekroczenie limitu czasu skutkuje
naliczeniem punktéw karnych, zgodnie z Zat. nr 5 do regulaminu TNMM. Tylko podczas testu
turystycznego dopuszczalne jest korzystanie z wlasnych posiadanych materiatéw. Przyktadowy test
turystyczny, test BRD i pomocy przedmedycznej przedstawia Zat. nr 4 do regulaminu TNMM.
Przynajmniej jedng probe sprawnosciowg wraz z rysunkiem.

Numery startowe.

PKC oznaczone i wyposazone zgodnie z regulaminem FIA oraz zlokalizowane w miejscu umozliwiajgcym
bezkolizyjne zatrzymanie pojazddw, zgodnie z przepisami ruchu drogowego. PKC czynne s3g do czasu
uptyniecia limitu spdznien w rundzie, liczony od regulaminowego czasu przyjazdu na mete ostatniego
Uczestnika.

Wpisy z PKC muszg by¢ odnotowywane w karcie drogowej Uczestnika.

PKC muszg by¢ oznaczone elementami wizualnymi zawierajgcymi logo PZM (np. flagi, bramy, balony,
windery, rollupy — do ew. wypozyczenia z PZM.

Fakultatywne zadania dodatkowe, m.in. takie jak: zadania sportowe, zrecznosciowe, intelektualne
iinne.

2.11. PKP i zadania turystyczne z TPKP mogg wystepowad w postaci:

a)

b)

c)
d)

obstugiwane przez sedziego — oznaczone zgodnie z komunikatem Organizatora i zlokalizowane
bezkolizyjnie zgodnie z przepisami ruchu drogowego;

samoobstugowej — jako wizy turystyczno-krajoznawcze (TPKP), wystepujgce w postaci pytan i zadan
dotyczacych obiektéw zlokalizowanych na trasie przejazdu. Pytania muszg posiadaé jednoznaczne
rozwigzanie, zaleca sie stosowanie pytan zamknietych. Zadania turystyczne muszg by¢ zlokalizowane
zgodnie z opisem itinerera. Taki punkt powinien umozliwi¢ zatrzymanie pojazdu w bezpiecznym
miejscu, zlokalizowanie obiektu turystycznego i odnalezienie odpowiedzi na pytanie zawarte
w materiatach. W tedy Uczestnik wpisuje prawidtowg odpowiedz do Karty Zadan Turystycznych.
Przyktad zastosowania Zadan Turystycznych na TPKP okresla Zat. nr 4 do regulaminu TNMM.
samoobstugowe] w postaci tablic organizatora;

samoobstugowej w postaci elementdw stale wystepujgcych na trasie przejazdu (np. tablice poczatku
miejscowosci, znaki drogowe).

2.12. O rodzaju zastosowanych PKP i TPKP oraz sposobie ich zapisu w karcie drogowej, Organizator musi
poinformowac Uczestnikdw na Odprawie Uczestnikow przed startem.

PKP powinny sie znajdowac po prawej stronie trasy przejazdu. W wyjgtkowych sytuacjach dopuszcza sie
zastosowanie PKP po lewej stronie, jednak Organizator musi poinformowac o tym na Odprawie Uczestnikow.

2.13. OKSPIiT nie zezwala na udziat w pracach Komisji Obliczen Uczestnikom biorgcym udziat w danej
imprezie.
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