
Załącznik nr 9  
do reg. ramowego TNMM 

Strona 1 z 3 

 

 WYTYCZNE DLA ORGANIZATORÓW TNMM  

Turystyczno-Nawigacyjne Mistrzostwa Mazowsza 

1. USTALENIA OGÓLNE 

1.1. Organizatorami poszczególnych rund TNMM są kluby zrzeszone w PZM, działające na zlecenie OKSPiT. 
Członkowie (lub kierownicy) organizatorów wymienieni w Regulaminie Uzupełniającym (RU) imprezy muszą 
posiadać aktualne licencje OSP. Organizator nie ponosi żadnej odpowiedzialności za szkody powstałe lub 
spowodowane zarówno przez Uczestników jak i osoby trzecie w czasie trwania rundy. 

1.2. Przebieg imprezy określony jest przez Organizatora w RU imprezy, którego dopełnienie stanowią 
komunikaty i instrukcje wręczone/udzielane Uczestnikom rundy przed lub w trakcie przejazdu trasy. 

1.3. Organizator imprezy, nie później niż na 14 dni przed datą imprezy, zobowiązany jest do przesłania OKSPiT 
RU imprezy - przygotowanego wg wzoru stanowiącego Zał. nr 7 do regulaminu TNMM.  

Organizator imprez organizowanych na terenie Okręgu Warszawskiego zobowiązany jest do przesłania RU do 
ZO PZM w Warszawie celem zatwierdzenia go przez OKSPiT i nadania wizy. 

1.4. Jednocześnie z ogłoszeniem RU Organizator musi udostępnić Uczestnikom Formularz Zgłoszenia, którego 
wzór stanowi Zał. nr 8 do regulaminu TNMM. 

1.5. Do udziału w imprezie turystycznej mogą zgłosić się osoby niepełnosprawne, którym Organizator 
powinien umożliwić pełnoprawne uczestnictwo w imprezie. 

1.6. Organizator jest zobowiązany niezwłocznie potwierdzić fakt przyjęcia zgłoszenia Uczestnika do 
uczestnictwa w rundzie publikując listę zgłoszeń na stronie internetowej imprezy. Listę startową Organizator 
publikuje przed startem pierwszego Uczestnika. 

1.7. Ze względu na posiadane warunki Organizator może ograniczyć liczbę Załóg oraz nie przyjmować osób 
towarzyszących. 

1.8. W przypadku zaistnienia przeszkód nie zależnych od Organizatora, może on zmienić termin lub odwołać 
rundę. Zmiana terminu rundy musi być zgłoszona i zatwierdzona z OKSPiT nie później niż na 14 dni przed 
planowaną imprezą. Nowy proponowany termin nie może kolidować z imprezami kalendarza 
ogólnopolskiego TMMP, NSMP, TPP. W szczególnych przypadkach, kiedy imprezy kolidujące terminem nie są 
kierowane do tej samej grupy Uczestników, zainteresowane kluby po wspólnym porozumieniu, mogą 
wystąpić do OKSPiT o zezwolenie na przeprowadzenie imprez w tym samym terminie. 

1.9. W sytuacji, gdy impreza nie może się odbyć w ustalonym terminie, Organizator zobowiązany jest 
powiadomić o tym OKSPiT oraz zgłoszonych Uczestników nie później niż na 7 dni przed planowanym 
terminem imprezy. 

1.10. Organizator może odwołać rundę jeżeli do klasyfikacji indywidualnych nie wpłynęła wymagana do ich 
przeprowadzenia liczba zgłoszeń lub wymagana liczba Załóg nie wzięła udziału w rundzie. 

1.11. W ciągu dwóch dni roboczych po zakończeniu imprezy Organizator zobowiązany jest przekazać do 
ZO PZM w Warszawie, w formie elektronicznej: 

 komplet wyników rundy, 
 ostateczny skład organizatorów biorących udział w rundzie, 
 min. 5 zdjęć z imprezy (ilustrujące Start, Metę, przebieg imprezy), ew. wskazać link do galerii zdjęć 

z imprezy umieszczonej na stronie internetowej Organizatora.  

1.12. Zalecane jest opublikowanie przez Organizatora prawidłowych przejazdów trasy, wzorcowych kart 
drogowych oraz kart zadań turystycznych na stronie internetowej imprezy. 
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1.13. Wszystkie materiały promocyjne, dokumenty i materiały przekazywane Uczestnikom rundy muszą 
posiadać logo PZM. Zaleca się również stosowanie logo Mistrzostw Mazowsza (MM), celem zaakcentowania 
rangi imprezy. 

1.14. W przypadku naruszenia przez Organizatora obowiązków określonych w niniejszym dokumencie, 
OKSPiT zastrzega sobie prawo do odwołania rundy, nałożenia na Organizatora kary finansowej w postaci 
wstrzymania Organizatorowi przyznanego dofinansowania lub zawieszenia prawa do organizacji imprez 
TNMM w następnym sezonie. 

2. PRZEBIEG IMPREZY 

2.1. W TNMM wyróżnia się imprezy: 
 jednodniowe jednorundowe,  
 jednodniowe dwurundowe,  
 dwudniowe dwurundowe.  

Dla imprez dwurundowych:  
a) impreza jednodniowa – rozgrywana jest runda przedpołudniowa i popołudniowa, przy czym 

Organizator zobowiązany jest zapewnić minimum dwugodzinną przerwę regeneracyjną pomiędzy 
zamknięciem mety rundy przedpołudniowej a startem do rundy popołudniowej;  

b) impreza dwudniowa – rozgrywana jest runda nocna i dzienna, przy czym Organizator zobowiązany jest 
zapewnić minimum sześciogodzinną przerwę regeneracyjną pomiędzy zamknięciem mety rundy 
nocnej a startem do rundy dziennej. 

2.2. Runda obejmuje od 1 do 3 odcinków opracowanych zgodnie z aktualnie obowiązującym dokumentem: 
„Zbiór zasad opisów tras wykorzystywanych w turystyczno-nawigacyjnych rajdach samochodowych” 
(kodyfikator), szczegóły wg Zał. nr 1: dla rund o charakterze nawigacyjnym oraz Zał. nr 1a: dla rund 
o charakterze turystycznym. 

2.3. Do opisu trasy przejazdu rund turystycznych może być wykorzystany itinerer: strzałkowy, schematyczny, 
azymutowy, kątowy, uproszczony, ze znakami drogowymi, z sygnalizatorami świetlnymi, opisowy oraz 
itinerer graficzny liniowy („choinka realna”), opisujący maksymalnie cztery manewry, występujące na 
kolejnych skrzyżowaniach.  

2.4. W opisie trasy dopuszcza się na każdym odcinku zastosowanie tylko jednego, działającego  
w danym momencie, constansu realnego. 

2.5. W opisie trasy przejazdu rund turystycznych wymagane jest umieszczenie trzech punktów 
„ratunkowych” z podaniem nazwy ulic na skrzyżowaniu oraz określonym jednoznacznym wyjazdem – 
szczególnie wymagane bezpośrednio po „choince realnej”.  

2.6. Materiały, komunikaty i informacje wręczone (przedstawiane) Uczestnikom rundy przed lub w trakcie 
przejazdu trasy nie mogą zmieniać zasad przedstawionych w niniejszym dokumencie i być wobec niego 
w sprzeczności. 

2.7. Łączny czas odcinków w rundzie nie powinien przekraczać 4 godz., a średnie prędkości odcinków nie 
mogą przekraczać 15 km/h na obszarze zabudowanym i 25 km/h poza obszarem zabudowanym. 

2.8. Na materiałach wykorzystywanych do opisu trasy wymagane jest umieszczenie trzech punktów 
„ratunkowych” z podaniem nazwy ulic na skrzyżowaniu i/lub współrzędnymi oraz określonym 
jednoznacznym wyjazdem – szczególnie wymagane bezpośrednio po „choince realnej”. 

2.9. Organizator rundy zobowiązany jest przeprowadzić przed startem Odprawę Uczestników, stacjonarną 
lub internetową, na której między innymi: 

a) wskazuje lokalizację tablicy ogłoszeń, na której wywieszane będą prawidłowe przejazdy  
oraz odpowiedzi na pytania, wyniki prowizoryczne i ostateczne, odpowiedzi na wnioski o wyjaśnienia, 
rozstrzygnięcia protestów; 

b) wskazuje lokalizację Biura imprezy, do którego Uczestnicy mogą składać wnioski o wyjaśnienia 
i protesty. 
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2.10. Organizator ma obowiązek przygotować dla Uczestników następujące materiały rajdowe i zadania 
w rundzie TNMM: 

 Itinerer, zgodny z Zał. nr 4 do regulaminu TNMM. 
 PKP oraz pytania do Zadań Turystycznych z TPKP. 
 Zintegrowaną Kartę Drogową i Kartę Zadań Turystycznych, zgodną z Zał. nr 4 do regulaminu TNMM, 

posiadającą wystarczającą ilość pól, do wpisania wszystkich PKP i TPKP występujących na trasie 
przejazdu. Karta Zadań Turystycznych może stanowić odrębny materiał, który Uczestnicy zobowiązani 
są oddać, wraz z Kartą Drogową, na końcu odcinka. 

 Zwiedzanie obiektu (terenu) o szczególnym znaczeniu turystycznym (historycznym, krajobrazowym) 
i test turystyczny, zawierający 10 pytań. Odpowiedzi na pytania zawarte w teście, muszą znajdować się 
w materiale wskazanym przez Organizatora w regulaminie uzupełniającym (plik w formacie PDF 
opisujący zwiedzany obiekt lub region – maksymalnie trzy strony). 

 Pytania do testu z BRD (6 pytań) oraz pomocy przedmedycznej (4 pytania), które muszą być zgodne 
z Zał. nr 2 i 3 do regulaminu TNMM.  

 Test turystyczny i test z BRD oraz pomocy przedmedycznej Uczestnicy rozwiązują w obecności 
sędziego. Czas na rozwiązanie każdego z testów (po 10 pytań) wynosi 4 minuty. Organizator na karcie 
z testem musi wpisać czas rozpoczęcia i zakończenia rozwiązywania testu. Uczestnik sam kontroluje 
czas i sam zgłasza sędziemu zakończenie rozwiązywania testu. Przekroczenie limitu czasu skutkuje 
naliczeniem punktów karnych, zgodnie z Zał. nr 5 do regulaminu TNMM. Tylko podczas testu 
turystycznego dopuszczalne jest korzystanie z własnych posiadanych materiałów. Przykładowy test 
turystyczny, test BRD i pomocy przedmedycznej przedstawia Zał. nr 4 do regulaminu TNMM. 

 Przynajmniej jedną próbę sprawnościową wraz z rysunkiem. 
 Numery startowe. 
 PKC oznaczone i wyposażone zgodnie z regulaminem FIA oraz zlokalizowane w miejscu umożliwiającym 

bezkolizyjne zatrzymanie pojazdów, zgodnie z przepisami ruchu drogowego. PKC czynne są do czasu 
upłynięcia limitu spóźnień w rundzie, liczony od regulaminowego czasu przyjazdu na metę ostatniego 
Uczestnika.  

 Wpisy z PKC muszą być odnotowywane w karcie drogowej Uczestnika. 
 PKC muszą być oznaczone elementami wizualnymi zawierającymi logo PZM (np. flagi, bramy, balony, 

windery, rollupy – do ew. wypożyczenia z PZM. 
 Fakultatywne zadania dodatkowe, m.in. takie jak: zadania sportowe, zręcznościowe, intelektualne 

i inne.  
2.11. PKP i zadania turystyczne z TPKP mogą występować w postaci: 

a) obsługiwane przez sędziego – oznaczone zgodnie z komunikatem Organizatora i zlokalizowane 
bezkolizyjnie zgodnie z przepisami ruchu drogowego; 

b) samoobsługowej – jako wizy turystyczno-krajoznawcze (TPKP), występujące w postaci pytań i zadań 
dotyczących obiektów zlokalizowanych na trasie przejazdu. Pytania muszą posiadać jednoznaczne 
rozwiązanie, zaleca się stosowanie pytań zamkniętych. Zadania turystyczne muszą być zlokalizowane  
zgodnie z opisem itinerera. Taki punkt powinien umożliwić zatrzymanie pojazdu w bezpiecznym 
miejscu, zlokalizowanie obiektu turystycznego i odnalezienie odpowiedzi na pytanie zawarte 
w materiałach. W tedy Uczestnik wpisuje prawidłową odpowiedź do Karty Zadań Turystycznych. 
Przykład zastosowania Zadań Turystycznych na TPKP określa Zał. nr 4 do regulaminu TNMM. 

c) samoobsługowej w postaci tablic organizatora; 
d) samoobsługowej w postaci elementów stale występujących na trasie przejazdu (np. tablice początku 

miejscowości, znaki drogowe). 

2.12. O rodzaju zastosowanych PKP i TPKP oraz sposobie ich zapisu w karcie drogowej, Organizator musi 
poinformować Uczestników na Odprawie Uczestników przed startem.  
PKP powinny się znajdować po prawej stronie trasy przejazdu. W wyjątkowych sytuacjach dopuszcza się 
zastosowanie PKP po lewej stronie, jednak Organizator musi poinformować o tym na Odprawie Uczestników. 

2.13. OKSPiT nie zezwala na udział w pracach Komisji Obliczeń Uczestnikom biorącym udział w danej 
imprezie. 


