ZALACZNIK NR 5. PUNKTACIJA W RUNDACH

(wg Programu Obliczeniowego GKT)
GKT zaleca do obliczen, przyjecie nastepujgcej punktacji, zaréwno przy obliczeniach programem
(http.//www.pzm.pl/turystyka/program-rally) jak i przy uzyciu innych programéw lub arkuszy:

1. PRZEJAZD TRASY
1.1. Za niewtasciwy przejazd trasy rajdu stwierdzony przez:

a) brak wtasciwej wizy PKP - 100 pkt.

b) pobranie niewtasciwej wizy PKP - 60 pkt.
1.2. Za kazdg zakoriczong minute wczesniejszego lub pdzniejszego przyjazdu na PKC:

a) od 1 do 10 minut, za kazdg minute - 5 pkt.

b) od 11 do 45 minut, za kazdg minute - 10 pkt.

¢) od 46 minut, za odcinek, na ktorym nastgpito przekroczenie limitu spdznien - 10.000 pkt.
1.3. Za przekroczenie limitu spdznien na trasie rundy wynoszgcego:

a) 45 minut - dla rundy sktadajacej sie z jednego odcinka;

b) 60 minut- dla rundy sktadajgcej sie z dwdch odcinkow;

¢) 90 minut - dla rundy sktadajacej sie z co najmniej trzech odcinkéw;
za odcinek, na ktdrym nastgpito przekroczenie limitu spdznien - 10.000 pkt. (z uwzglednieniem
pkt. 1.2c).
1.4. Za niewystartowanie do odcinka, za kazdy odcinek - 80.000 pkt.
1.5. Za przekroczenie na trasie przepiséw Prawa o Ruchu Drogowym, stwierdzone przez Organizatora
lub inne organy kontrolne, odnotowane w karcie drogowej lub protokole sedziowskim:

a) przekroczenie predkosci o kazdy 1km/h - 10 pkt.

b) pozostate wykroczenia za kazde wykroczenie - 100 pkt.

c) trzykrotne przekroczenie przepisow w rundzie - 10.000 pkt.

2. BEZPIECZENSTWO RUCHU DROGOWEGO

2.1. Za btedng odpowiedz lub jej brak, w tescie z BRD (6 pytan) i pomocy przedmedycznej (4 pytania
medyczne):

- za jedno pytanie - 20 pkt.

- przekroczenie czasu rozwigzywania testu — za kazdg rozpoczetg minute — 10 pkt

3. KONKURENCIJE TURYSTYCZNE (tylko TMMP/TPP)

3.1. Za btedng odpowiedz lub jej brak:

w tescie turystycznym z wiedzy ogdlnej zawartej w materiatach udostepnionych przez organizatora:
- za jedno pytanie - 100 pkt.

- przekroczenie czasu rozwigzywania testu — za kazdg rozpoczetg minute — 10 pkt

3.2 Za btedng odpowiedz lub jej brak w zadaniu turystycznym na trasie:

- za jedno pytanie - 100 pkt.

3.3. Za zadania dodatkowe — nie wiecej jak 400 pkt. tacznie.

4. PROBA SPRAWNOSCI KIEROWANIA POJAZDEM (Sz2)

4.1. W rundzie musi by¢ przeprowadzona min. 1 proba sprawnosci kierowania samochodem (SZ).
W zaleznos$ci od mozliwosci organizacyjnych, podczas rundy moze by¢ rozegranych do 4 préb
sprawnosci. Préby SZ powinny by¢ przeprowadzone przed startem lub po mecie odcinka i muszg
by¢ usytuowane na terenach wytgczonych z ruchu drogowego i odpowiednio zabezpieczonych.
Lokalizacja préb SZ, musi by¢ podana jawnie w materiatach dostarczonych uczestnikowi. Kierownik
Préb Sprawnosci musi mie¢ licencje sedziego sportu samochodowego. Préba sprawnosci kierowania
pojazdem (SZ) musi by¢ wykonywana przez zatoge (kierowca i pilot) pojazdem zgtoszonym do udziatu


http://www.pzm.pl/turystyka/program-rally

w rundzie. Rysunek proby musi by¢ udostepniony zatodze w materiatach rajdowych. Zaleca sie
umozliwienie uczestnikom zapoznanie z trasg préb. Suma punktéw wszystkich préb SZ okresdla
zdobywce pucharu ,,Najlepszy kierowca na prébach sprawnosci SZ”.

Organizator imprezy moze dopusci¢ do startu na probie SZ niepetng zatoge, po zgtoszeniu prosby
przez zatoge.
4.2. Zatogi oraz inni uczestnicy imprezy obowigzani sg do bezwzglednego podporzgdkowania sie

poleceniom kierownika préby, sedzidw oraz stuzby porzagdkowej.
4.3. Samochdd uczestniczacy w imprezie musi by¢ sprawny technicznie oraz musi spetniaé
wymagania wynikajgce z Prawa o Ruchu Drogowym dopuszczajgce go do ruchu na drogach
publicznych Rzeczpospolitej Polskiej, a kierowca obowigzany jest posiada¢ wszystkie dokumenty
uprawniajgce do prowadzenia pojazdu i dopuszczajgce do ruchu po drogach publicznych, oraz
obowigzkowe ubezpieczenie OC.
4.4. Start do proby sprawnosci moze odbywac sie z kotami przedniej osi na linii startu lub przed linig
startu na tzw. ,obrys”. Procedura startu musi by¢ doktadnie opisana przed startem pierwszego
zawodnika. Czas przejazdu liczony jest od momentu dania sygnatu do startu przez sedziego az do
catkowitego zatrzymania pojazdu. Za prawidtowe zatrzymanie pojazdu uwaza sie zatrzymanie z linig
,mety stop” miedzy osiami lub wedtug wytycznych organizatora (koto w kwadracie, meta
W wyznaczonym pasie, itp.). Zabrania sie cofania pojazdu na mecie proby, pod rygorem wykluczenia
z imprezy. FALSTART - jest to zaréwno ,start lotny" jak i wystartowanie przed sygnatem startera. Nie
przewiduje sie podziatu samochoddw na klasy.
4.5. Punktacja:
O zwyciestwie w préobie SZ decyduje najmniejsza liczba punktéw karnych. Jesli to nie wytoni
zwyciezcy, wyniki zaliczone bedg ex aequo. Pomiar czasu na prébach dokonywany jest z doktadnoscia
do 0,1 lub 0,01 sekundy.

a) za kazde ukonczone 0,1 / 0,01 sek. kierowca otrzyma 0,1 / 0,01 punktu.

b) za przewrdcenie lub przesuniecie stupka poza jego obrys - 5 pkt

¢) za nieprawidtowe pokonanie préby - ,TARYFA” — 150 pkt

d) za popetnienie FALSTARTU - 5 pkt

e) za nieprawidtowe zatrzymanie na mecie — 5 pkt

f) za niewystartowanie do préby — 200 pkt

g) za zmiane sktadu zatogi (nie dotyczy zamiany miejscami), lub wystartowanie w niepetnym

sktadzie zatogi - 200 pkt. (z uwzglednieniem uwag pkt 4.1)

h) za zmiane samochodu wytgcznie na prébie sprawnosci - 200 pkt
Kierowca, ktory uzyskat w swej kategorii najlepszy wynik otrzymuje 0 pkt. Pozostali, liczbe punktow
odpowiadajgcg roznicy miedzy uzyskanym wynikiem a najlepszym wynikiem, jednak nie wiecej niz
150 pkt

5. HANDICAP (tylko TMMP/NSMP)

5.1. Zawodnicy, ktorzy reprezentujg klub Organizatora rundy i s3 wymienieni w Regulaminie
Uzupetniajgcym jako osoby funkcyjne (autor trasy, weryfikator, komandor, komisja obliczen,
kierownik préb sprawnosci Sz, kierownik biura rajdu) otrzymujg za organizacje tej rundy punkty
premiowe (Handicap), ktére zostang dopisane do klasyfikacji koricowej. Wykaz oséb uprawnionych
do handicapdw zawiera regulamin uzupetniajacy, ktdry moze by¢ uzupetniony w dniu rozpoczecia
imprezy.

5.2. Zawodnik moze otrzymaé w sezonie maksymalnie dwa wyniki handicapowe. Liczbe handicapow
w sezonie ustala GKT i ogtasza komunikatem przed rozpoczeciem rozgrywek.

5.3. Zawodnikom, ktdrzy uczestniczyli w organizacji dwdch rund TMMP/NSMP przystugujg punkty
handicapowe réwne dwom kolejnym najlepszym rezultatom uzyskanym w rundach TMMP/NSMP,
w ktdrych startowali.



Zawodnikom, ktérzy uczestniczyli w organizacji jednej rundy TMMP/NSMP przystugujg punkty
handicapowe rowne najlepszemu rezultatowi uzyskanemu w rundzie TMMP/NSMP, w ktérej
startowali.

5.4. Zawodnik uczestniczacy w organizacji rund TMMP i NSMP odbywajacych sie podczas jednego
rajdu dokonuje wyboru cyklu, w ktérym ma mu przystugiwa¢ Handicap.

5.5. Punkty handicapowe przyznaje sie réwniez w klasyfikacji Najlepszy Kierowca na SZ.



