ZALACZNIK 1a - Zbiér zasad opisow tras wykorzystywanych w TMMP i TPP

1. DEFINICIJE
1.1. Itinerer - jest to opis trasy przejazdu.

1.2. Droga - jest to wydzielony pas terenu przeznaczony do ruchu pojazdéw. Wystepujac w itinererach
z natury oznaczana jest linig ciagta, bez wzgledu na jej nawierzchnie. Na mapach oznakowanie drég przedstawione
jest w legendzie.

1.3. Droga o dwéch jezdniach - jest to droga, ktdra posiada dwie jezdnie rozdzielone pasem zieleni, wydzielonym
torowiskiem tramwajowym lub okraweznikowang wysepka, gdy kazda z wydzielonych jezdni jest droga
jednokierunkows i pas je rozdzielajgcy nie jest szerszy niz 20 m. W itinererach z natury oznacza sie jg podwdjna

linig ciggta.

1.4. Skrzyzowanie z natury (realne) - jest to jakiekolwiek przeciecie drog naziemnych na jednym poziomie, bez
wzgledu na ich nawierzchnie i charakter (utwardzone, gruntowe, szutrowe, drogi gtdéwne, lokalne, ekspresowe etc.).
Przeciecie drogi z wjazdem do garazy, budynkéw lub posesji uwazamy za skrzyzowanie tylko wtedy, gdy z drogi
ktérg jedziemy nie jest widoczne zakoriczenie wjazdu.

1.5. Skrzyzowanie z jednoznacznym wyjazdem - jest to skrzyzowanie na ktérym znaki drogowe lub narzucaja
tylko jeden kierunek wyjazdu ze skrzyzowania. Takich skrzyzowan nie mozna opisywac w itinererze.

1.6. Constans realny - jest to staty element opisu trasy, wydzielony graficznie, ktory w momencie wystagpienia
w terenie przerywa aktualnie wykonywane zadanie i nakazuje wykonanie narzuconego polecenia.

1.7. Jazda z natury (przejazd realny) — jest to przejazd trasy nie uwzgledniajgcy uwarunkowan przedstawionych na
mapie (np. umieszczonych na mapie strzatek kierunkowych, detali punktéw).

1.8. Jazda do przodu - jest to przejazd trasy, ktdry przy jezdzie z natury oznacza kolejne wykonywanie polecen
itinerera z uwzglednieniem pkt. 5.6. Pojecie jazdy do przodu znajduje zastosowanie takze przy przejezdzie przez
skrzyzowanie z ruchem okreznym. W przypadku, gdy namiar (skala) dotyczy przejazdu przez skrzyzowanie
z ruchem okreznym, to okresla on miejsce wjazdu na to skrzyzowanie. W przypadku, gdy namiar (skala) zaczyna sie
na skrzyzowaniu z ruchem okreznym, to poczatek pomiaru znajduje sie w miejscu wyjazdu z tego skrzyzowania.

1.9. Zjazd z ronda (skrzyzowania o ruchu okreznym) -jest to manewr pozwalajgcy opusci¢ skrzyzowanie
o ruchu okreznym, oznaczone znakiem C12, drogg dochodzaca do ronda, o dowolnym charakterze (jedno lub
wielojezdniowa, rozdzielong wysepka, pasem zieleni, torami tramwajowymi).

2. PODSTAWOWE ZASADY.

2.1. Podstawowag zasadg opisywania trasy rajdu jest stworzenie itinerera umozliwiajgcego jednoznaczny przejazd
trasy. Opis trasy musi uwzglednia¢ przepisy ruchu drogowego i moze dotyczy¢ wytacznie drdg, skrzyzowan
i obiektéw przydroznych.

2.2. Kratki itinerera muszag by¢ uporzgdkowane zawsze od strony lewej do prawej oraz od gory do dotu. Kolejnosé
manewrdow musi by¢ zwiezta, czytelna, przejrzysta i jednoznaczna.

2.3.Podstawowag zasadg pokonywania trasy rajdu jest wykonywanie kolejnych polecen wystepujgcych
w itinererze.

2.4. Polecenia opisane itinererem z natury. Kratka itinerera z natury, posiada
W swojej podstawie wydzielony prostokat przeznaczony na (opcjonalne) podanie
namiaru metrycznego. Opis trasy za pomoca itinerera z natury szczegétowo opisany
zostat w pkt. 5.
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2.5. Przejazd z natury (realny)

W przejezdzie z natury kolejnos¢ manewrdéw jest przedstawiona w formie ciggu
kratek potgczonych bokami. Przejazd od manewru opisanego w jednej kratce do
manewru opisanego w nastepnej musi kierowac sie zasada jazdy po drodze gtéwnej, + —|—>
pokazanej schematem na znaku drogowym (tabliczki T6a, T6c wg kodeksu

drogowego), lub przy braku jednoznacznego okreslenia kierunku drogi gtownej —
jazda do przodu, bez zawracania, uwzgledniajgc przepisy ruchu drogowego.

2.6. Podczas realizowania polecen itinerera nalezy stosowacé zasade, ze w kratce itinerera wystepuje polecenie
dotyczace wykonania jednego manewru (nie dotyczy polecenia wykonania ZGO w tym choinek oraz opisanego
w pkt. 7.7).

2.7. Zintegrowane Grupy Opisowe muszg by¢ obwiedzione linig oddzielajgca je od innych.

2.8. Jezeli przejazd trasy z natury zostat przerwany ,constansem z natury”, to po zakonczeniu wykonywania
polecen w nim opisanych, nalezy powrdci¢ do kontynuacji wykonywania przerwanego przejazdu.

3. PUNKTY.

3.1. Przy opisie trasy dowolnymi rodzajami itinereréw nie wolno w innym celu stosowac liter, ktérych znaczenie jest
ustalone a wiec: E, N, S, W (kierunki stron swiata), D (kat drogowy), Az (azymut), P (prawo), L (lewo). Tymi literami
nie mozna takze oznaczaé punktow.

4. GRAFIKA POLECEN W NATURZE.

Podczas realizacji przejazdu trasy dopuszcza sie wytacznie polecenie itinerera | f
z natury: Z sytuacji drogowej wystepujacej w naturze, jedZ z natury (realnie) do <
sytuacji wystepujacej w naturze. | |

5. ITINERERY Z NATURY (realne).

5.1. Itinerery z natury moga by¢ uporzadkowane numerycznie lub za pomoca namiaru drogowego (podania
odlegtosci). Sposoby uporzadkowania mozna ze sobg taczyc.

5.2 Itinerer uporzadkowany numerycznie posiada wszystkie kratki
ponumerowane rosngco. Trase pokonuje sie zaczynajac od kratki ¢ |

Z numerem najmniejszym do kratki z numerem najwiekszym. Przy >
lokalizowaniu skrzyzowania uwzglednia sie najblizsze skrzyzowanie, | |
odpowiadajgce rysunkowi w kratce itinerera, na ktérym opisany manewr
jest mozliwy do wykonania.

5.3. Itinerer uporzadkowany odlegtoscia, w prostokatach umieszczonych
w podstawach kratek, posiada podana narastajaco odlegtos¢ od ? | >
wskazanego ,,zerem” dowolnego polecenia zawartego w itinererze. | |

0,00 0,20 0,50

Jezeli do opisu trasy stosuje sie wiecej niz jedng metode uporzadkowania odlegtoscig (np. podaje sie zaréwno
odlegtosci od startu jak i od pewnego oznaczonego punktu lub manewru) to odlegtosci te musza byé konse-
kwentnie podawane w okreslonych (tych samych) miejscach prostokata w podstawie kratki itinerera, tak aby
jednoznacznie mozna byto okresli¢ sposdb uporzgdkowania.
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5.4. Jezeli w opisie trasy z natury nie podano odlegtosci wowczas, miedzy kolejnymi elementami opisu, odlegtosé
w terenie, nie moze przekraczac¢ 1 km.

5.5. Odlegtos¢ miedzy skrzyzowaniem opisanym w itinererze a najblizszym skrzyzowaniem, na ktorym istnieje
mozliwos¢ wykonania takiego samego manewru, musi sie rézni¢ w naturze, o co najmniej 5% wartosci podanego
namiaru.

5.6. Skrzyzowanie nieopisane itinererem z natury nalezy przejezdza¢ zgodnie z dyspozycjg znakéw drogowych
nakazu, zakazu lub innymi przepisami ruchu drogowego, narzucajgcymi na skrzyzowaniu jeden kierunek jazdy lub
po drodze gtéwnej pokazanej schematem na znaku drogowym (tabliczki T6a, T6c wg kodeksu drogowego), a jesli
nie ma jednoznacznie okreslonej znakami drogowymi drogi gtéwnej — prosto.

5.7. Jezeli dalsza jazda do przodu jest niemozliwa, po dojechaniu do konca drogi nalezy zawrécié
i kontynuowac jazde wg polecen itinerera.

5.8. Jezeli przejazd ma by¢ powtarzany kolejno wg tego samego opisu, mozna
zastosowacé skrotowy opis trasy przejazdu, czyli poda¢ informacje, ile razy nalezy
dany manewr wykonaé, np.: 2x.

5.9. Jezeli manewr wskazany w opisie ma by¢ wykonywany na kolejnym wystapieniu
opisanego elementu, nalezy podac informacje na ktérym ma on zosta¢ wykonany, »
np.: na 2.

na 2

5.10. Rodzaje itinereréw z natury.

5.10.1. Itinerer strzatkowy

Itinerer strzatkowy zawiera doktadne odwzorowanie graficzne ksztattu skrzyzowania,
z uwzglednieniem ksztattu i potozenia ewentualnych wysepek. Kierunek wyjazdu
oznaczony jest strzatkg, zas kierunek najazdu na skrzyzowanie odpowiada
kierunkowi pionowemu od dotu do gory.

5.10.2. Itinerer strzatkowy orientowany

Itinerer strzatkowy orientowany zawiera doktadne odwzorowanie graficzne ksztattu

skrzyzowania, z uwzglednieniem ksztattu i potozenia ewentualnych wysepek, oraz

informacje o zorientowaniu skrzyzowania wzgledem stron swiata. Kierunek wyjazdu //
oznaczony jest strzatkg. W tym wypadku nie obowigzuje najazd na skrzyzowanie

z kierunku od dotu do gory.

Kratka zawierajgca skrzyzowanie, na ktére nie daje sie najecha¢ jednoznacznie od
dotu, nie posiadajgca strzatki oznaczajgcej kierunek magnetyczny, jest

zorientowana wzgledem poétnocy, ktérej kierunek wyznaczony jest umowng prosta \<
biegnaca z dotu do gory i réwnolegta do boku pionowego kratki.

5.10.3. Itinerer schematyczny

Itinerer schematyczny jest opisem trasy przejazdu na skrzyzowaniu, ktéry (na podstawie ilosci drog w obrebie tego
skrzyzowania) okresla za pomoca litery poszczegdlne schematy skrzyzowan i nadaje drogom oznaczenie cyfrowe.
Itinerer schematyczny nie musi oddawac rzeczywistego ksztattu skrzyzowania.



ZALACZNIK 1a - Zbiér zasad opisow tras wykorzystywanych w TMMP i TPP

Opis przejazdu przez takie skrzyzowanie musi zawiera¢ informacje

o ilosci drég (litera), sposob wjazdu (pierwsza cyfra) oraz wyjazdu ze 1Y3 3 | 3 | 1
skrzyzowania (druga cyfra), np. C23.
2 K 1 4y
5.10.4. Itinerer azymutowy
Itinerer azymutowy jest opisem trasy przejazdu na skrzyzowaniu, ktéry wskazuje za
pomoca liczby warto$¢ azymutu pod jakim nalezy wyjechaé¢ z okreslonego
skrzyzowania. Azymut przedstawiany jest przez podanie jego wartosci, poprzedzone;j AZ5O
L . . . o Az50
symbolem Az. Jezeli narysowany jest ksztatt skrzyzowania, azymut okresla kierunek
wyjazdu z podanego typu skrzyzowania. Dopuszcza sie podanie azymutu bez

wyrysowania ksztattu skrzyzowania, lub podanie liter zwyczajowo okreslajgcych
azymut (np. N, S). Azymut rozpatrywany na skrzyzowaniu z ruchem okreznym
okresla kierunek drogi wyjazdowej z tego skrzyzowania.

5.10.5. Itinerer katowy

Itinerer katowy jest opisem trasy przejazdu na skrzyzowaniu, ktéry wskazuje za pomoca liczby
warto$¢ kata drogowego, pod jakim nalezy wyjechac z okreslonego skrzyzowania.

Kat drogowy jest to kat zawarty pomiedzy przedtuzeniem kierunku dojazdu i kierunkiem zjazdu
ze skrzyzowania, liczony zgodnie z ruchem wskazowek zegara. Oznaczany jest duzg literg D lub
symbolem kata z podang obok jego wartoscia, w zakresie od 0 do 359.

Przy wyznaczaniu wartosci kata drogowego obowigzuje zasada, ze kierunek wjazdu na
skrzyzowanie jest zawsze z dotu do gory. Kat drogowy rozpatrywany na skrzyzowaniu z ruchem
okreznym okresla kierunek wyjazdu liczony wzgledem przedtuzenia dojazdu do tego
skrzyzowania.

5.10.6. Itinerer uproszczony.

D45

Itinerer uproszczony jest opisem trasy przejazdu na skrzyzowaniu, przy uzyciu
polecen ,w prawo”, ,w lewo”, ,na wprost”. Dozwolone jest stosowanie opisu
itinerera uproszczonego w postaci:

a) strzatki poziomej skierowanej w prawo lub litery ,,P” oznaczajgcej mozliwy skret

w droge tworzgcg najmniejszy kat w prawo od kierunku najazdu;

b) strzatki poziomej skierowanej w lewo lub litery ,,L” oznaczajacej mozliwy skret
w droge tworzgcg najmniejszy kat w lewo od kierunku najazdu;

c) strzatki pionowej skierowanej do gory oznaczajacej przejazd skrzyzowania na

wprost od kierunku najazdu;

Zabrania sie stosowania strzatek do opisywania manewru zawracania (D180) oraz

stosowania liter ,P” i, L” do opisywania jazdy do przodu (DO) lub zawracania (D180).

Dozwolone jest stosowanie opisu uproszczonego w postaci stowa ,skrec¢”,
oznaczajgcego jednoznaczny manewr skretu na najblizszym skrzyzowaniu. Takie
skrzyzowanie musi posiada¢ tylko jedng mozliwosé skretu (albo lewo albo prawo).

Skrec
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5.10.7. Itinerer ze znakami drogowymi.

Itinerer ze znakami drogowymi jest opisem trasy przejazdu na skrzyzowaniu, ktory —_—
wykorzystuje schematy znakéw drogowych, wystepujacych wytacznie po prawej
stronie drogi. W kratce itinerera podaje sie symbol pojedynczego znaku drogowego, V V
zgrupowanych znakoéw drogowych lub znakéw z tabliczkami informacyjnymi, oraz
strzatke umieszczong nad nim lub po jego lewej stronie.

Zabrania sie stosowania opisu trasy przejazdu wykorzystujacego znaki drogowe, jesli po wystapieniu znaku nie ma
mozliwosci wykonania manewru opisanego takim itinererem, przed kolejnym wystgpieniem takiego samego znaku
na trasie przejazdu.

5.10.7.1. Znaczenie strzatek w itinererach ze znakami drogowymi.

Strzatka umieszczona nad znakiem nakazuje wykonanie manewru na najblizszym

skrzyzowaniu po minieciu danego znaku i okres$la kierunek wyjazdu ze skrzyzowania. Z
Strzatka umieszczona z lewej strony znaku nakazuje jazde do przodu az do miniecia
danego znaku.

5.10.7.2. Znaczenie ,,n6zek” w itinererach ze znakami drogowymi.

— —
Jezeli w kratce polecenia umieszczony jest znak ,,z n6zkg”, to w rzeczywistosci musi :# ®
by¢ to znak pojedynczy, doktadnie taki jak narysowany w itinererze. Jezeli znak nie @
ma narysowanej ,,n6zki”, moze byc¢ taczony (blokowany) z innymi znakami.

5.10.7.3. Znaczenie symboliki znakéw w itinererach ze znakami drogowymi.

Dopuszcza sie rysowanie jedynie ksztattu znaku drogowego, jezeli wystarcza to do jego jednoznacznej

1% =16 |=|t ®

rys. 32

W przypadku znakéw zgrupowanych, rysunek w kratce itinerera nie musi uwzglednia¢ wszystkich wystepujacych
znakoéw, jednakze musi uwzglednia¢ ich wzajemne potozenie wzgledem siebie.

TZ=IX TZ#1;&

100m

5.10.8. Itinerer z sygnalizatorami swietlnymi.

Itinerer z sygnalizatorami Swietlnymi jest opisem trasy przejazdu na skrzyzowaniu, ktéry wykorzystuje symbol
sygnalizatora Swietlnego dotyczacy skrzyzowania. Opisywany w itinererze sygnalizator Swietlny
w rzeczywistosci musi dotyczy¢ skrzyzowania i wystepowac po prawej stronie drogi. W kratce itinerera podaje sie
symbol sygnalizatora swietlnego oraz strzatke umieszczong nad nim, lub po jego lewej stronie.

Nie zaleca sie opisywania polecen z wykorzystaniem sygnalizatorow swietlnych na skrzyzowaniach ,rozlegtych”,
rondach etc., na ktérych duza ilos¢ umieszczonych sygnalizatorow moze prowadzi¢ do niejednoznacznosci opisu.
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5.10.8.1. Znaczenie strzatek w itinererach z sygnalizatorami swietlnymi.

Strzatka umieszczona nad sygnalizatorem okresla kierunek wyjazdu z danego
skrzyzowania po minieciu sygnalizatora. Strzatka umieszczona z lewej strony
sygnalizatora nakazuje jazde do przodu nakazuje przejazd prosto przez skrzyzowanie
na ktérym manewr jest mozliwy do wykonania.

5.10.8.2. Kolejne wystagpienia w itinererach z sygnalizatorami swietlnymi.

Jezeli manewr wskazany w opisie ma by¢ wykonywany na kolejnym wystgpieniu
sytuacji drogowej z sygnalizatorem swietlnym, nalezy poda¢ informacje na ktérym
ma on zosta¢ wykonany, np.: na 2 lub na 3.

5.10.9. Itinerer graficzny liniowy (choinka realna)

Dozwolone jest tgczenie itinereréw w tzw. choinke. Poczatek odczytu CH 1
tego typu itinerera nastepuje zawsze od dotu rysunku, lub od jego
lewej strony. Realizacja polecen ,choinki” jest zgodna
z zasadami jazdy wg itinerera z natury. Niedozwolone jest uzywanie
itinerera graficznego liniowego do opisywania pojedynczego
skrzyzowania.

Itinerer graficzny liniowy jest to schematyczny opis itinerera
strzatkowego w postaci choinki, ktéra informuje o ilosci drog ktore
nalezy oming¢ z lewej i (lub) prawej strony na skrzyzowaniu. Wspélna

e | |1B

na2

—_— L

- na3
I 4 CH| |CH 4
YIEHIE:
A ~ 0
> ~ >
o ~ of
—< b N 1D
> 1= >'

9250, 0250, 2250,

prosta wskazuje kierunek wyjazdu ze wszystkich skrzyzowan. Taki

itinerer nie informuje o ksztatcie danego skrzyzowania, natomiast
uwzglednia wszystkie wyloty drog w jego obrebie.

Dopuszcza sie stosowanie itinerera graficznego liniowego, na ktérym ilos¢ wylotow drég na skrzyzowaniu, ktére
nalezy omingé z lewej lub prawej strony, okreslona jest cyfrg. Taki opis nie precyzuje ilosci wszystkich wylotéw

drég odchodzacych ze skrzyzowania.

Oba warianty itinereréw liniowych graficznych mozna ze soba taczy¢.

Skrzyzowania na ,,choince” muszg by¢ uporzadkowane odlegtosciag lub podaniem skali. Dtugo$¢ narysowanego
odcinka od poczatku osi choinki do pierwszego skrzyzowania i od ostatniego skrzyzowania do korica osi choinki nie

podlega pomiarowi.

Brak skali lub uporzadkowania odlegtosciag dopuszcza sie tylko wtedy, gdy na choince opisane sa wszystkie,

kolejno po sobie wystepujace skrzyzowania (z zastrzezeniem pkt. 1.5.).

Na choince rysowane sg takze wyloty drog z zakazem ruchu, zakazem wjazdu, drogi Slepe, przejazdy przez brame,
o ile te zakazy nie powoduja ze skrzyzowanie staje sie z jednoznacznym przejazdem. Zaleca sie oznaczanie takich

wylotéw drég odpowiednimi symbolami znakéw drogowych.
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5.10.10. ltinerer opisowy.

Itinerer opisowy jest jednoznacznym zapisem przejazdu trasy przedstawiony stowami.

6. CONSTANS.

6.1. Elementy sktadowe constansu.

Opis constansu sktada sie z:

— opisu miejsca wystapienia (informacji o zdarzeniu ktére wywotuje jego dziatanie), ktére moze by¢:
e dla constanséw z natury (opisanych w pkt. 6.2.) — realne (np. ,,za znakiem STOP”);

— opisu czestotliwosci wystgpienia, podawanej wytacznie w sposéb stowny (za pierwszym, drugim, zawsze, przy
parzystym przejezdzie, etc.);

_ ) ) ) o CONSTANS:
— opisu zadania do wykonania, ktdre moze miec charakter:
e
¢ realny, powodujgcy przerwanie aktualnie wykonywanego L e )(
. . ~ , jEEEEEN
manewru i po wykonaniu zadan constansu powrot do
kontynuacji wykonywania polecen zapisu trasy itinerera;

—informacji o tym kiedy nalezy wykonywaé zadanie constansu, ktéra winna by¢ jednoznacznie okreslona.

Brak takiej informacji oznacza ze constans obowiagzuje bez ograniczen.

’—{ Constans 1,3 }—‘

1112 3_4 ?

Constans:
2

v |18 [©

Podczas wykonywania constansu nie moze wystgpi¢ polecenie wykonania innego constansu.

6.2. Constans realny (z natury).

Zasady dotyczace constansu realnego:

— miejsce wystgpienia i zadanie do wykonania muszg by¢ realne;
— zapisy graficzne i stowne opisania constansu sg rownowazne;

- jezeli zadania nie mozna wykona¢ w miejscu wystagpienia constansu, nalezy jecha¢ do miejsca gdzie bedzie
mozliwos¢ jego wykonania, stosujac zasady opisane w pkt. 5.6.;

7. UWAGI KONCOWE.



ZALACZNIK 1a - Zbiér zasad opisow tras wykorzystywanych w TMMP i TPP

7.1. Znak!!! (wykrzykniki) w kratkach itinerera oznacza: zachowaé podczas przejazdu zwiekszong ostroznos¢. Nie
wolno wykorzystywac go do innych celéw.

7.2. Skrzyzowan z wysepkami, na ktérych wymiary zewnetrzne wysepki nie przekraczajg 20 m, nie mozna opisywac
za pomoca itinererdw: schematycznego, azymutowego, katowego, ze znakami drogowymi oraz uproszczonego.

7.3. Wszystkie odlegtosci podawane sg z doktadnoscig do 10 m.

7.4. Niezamierzone zatrzymanie na trasie rajdu, ktére nastgpito na skutek zamknietych przejazdéw kolejowych lub
w wyniku nagtych zdarzen lub wypadkéw, jest podstawa do neutralizacji czasu odcinka zatogi. Neutralizacje czasu,
ktora jest wpisywana przez organizatora do Karty Drogowej, zatoga musi potwierdzi¢ na najblizszym punkcie
kontrolnym, a jej warto$¢ musi sama dodac¢ do czasu przejazdu odcinka.

7.5. W przypadku, kiedy informacje dla zawodnikéw umieszczone sg po obu stronach kartki z materiatami, na dole
pierwszej strony powinien byé umieszczony wyrazny napis ,,Odwré¢ kartke! ”

7.6. Na tablicach PKP-6w moga by¢ umieszczone informacje zmieniajgce trase przejazdu w nastepujacy sposob:

—w najblizszym dowolnym miejscu po minieciu tablicy zawrdé; 15 (\ 15 —» 15 «—
- na najblizszym skrzyzowaniu, po minieciu tablicy skre¢ w prawo;

- na najblizszym skrzyzowaniu, po minieciu tablicy skre¢ w lewo;

7.7. Skrzyzowania ,,przesuniete”, czyli takie ktérych jezdnie dochodzace i wychodzgce nie stanowig linii proste;j,
a obszar skrzyzowania jest zbyt maty aby opisywa¢ go kilkoma manewrami, mozna rozrysowac
w jednej kratce itinerera, pod warunkiem jednoznacznego wjazdu na nie od dotu kratki i jednoznacznie
okreslonego kierunku wyjazdu.

7.8. Manewr wykonywany na skrzyzowaniu o ruchu okreznym (rondo) moze by¢ zapisany w postaci rysunku znaku
C12 (ruch okrezny) z wpisang w znak cyfrg okreslajacg, ktérym mozliwym zjazdem (pkt.1.9) nalezy opuscié
skrzyzowanie. Cyfra wpisana w znak nie moze mieé¢ wiekszej wartosci niz liczba mozliwych zjazdéw
z ronda. W itinererze muszg by¢ opisane wszystkie skrzyzowania o ruchu okreznym, wystepujgce na trasie
przejazdu. W przypadku realizowania przejazdu przez rondo nie wystepuje zasada jednoznacznego przejazdu (pkt.
1.5).

przyktad: Opus¢ rondo drugim zjazdem




