
Regulamin TMMP oraz Regulamin TPP 

3.7. Do startu w próbach sprawności SZ, liczonych do klasyfikacji „Najlepszy Kierowca na próbach SZ”, 
dopuszcza się obu członków załogi (Kierowcę i Pilota). Do klasyfikacji generalnej rajdu oraz do 
klasyfikacji „Najlepszy Kierowca na próbach SZ” sezonu zaliczony zostaje wynik próby SZ kierowcy lub 
pilota, zgodnie z deklaracją złożoną w formularzu zgłoszeń do imprezy. 
Nie dopuszcza się osób towarzyszących do udziału w próbach sprawności. 
 
Regulamin NSMP 
 
3.9  Do startu w próbach sprawności SZ, liczonych do klasyfikacji „Najlepszy Kierowca na próbach SZ”, 
dopuszcza się obu członków załogi (Kierowcę i Pilota). Do klasyfikacji generalnej rajdu oraz do 
klasyfikacji „Najlepszy Kierowca na próbach SZ” sezonu zaliczony zostaje wynik próby SZ kierowcy lub 
pilota, zgodnie z deklaracją złożoną w formularzu zgłoszeń do imprezy. 
Nie dopuszcza się osób towarzyszących do udziału w próbach sprawności. 
 
Załącznik 1  

6.1.9 Jeżeli w itinererze występuje strzałka półkolista tzw. “zegar” (rys. 42), to taki opis oznacza 
kierunek objazdu wszystkich występujących na materiałach topograficznych: pętli, placyków, 
objazdów, dających się objechać w obu kierunkach. Dotyczy to tylko przejazdów wg materia-łów 
topograficznych, w przypadku powrotu po nich do punktu wyjazdu, lub w przypadku przejazdu 
między dwoma punktami, jeśli obie trasy przejazdu są równe (mniej niż 20%, czyli a+b = c+d – rys 
43). 
 
Załącznik  1a – bez zmian 

Załącznik 2 

Załącznik 3 

Załącznik  4 – bez zmian 

Załącznik 5 

4.4. Start do próby sprawności może odbywać się z kołami przedniej osi na linii startu lub przed linią 
startu na tzw. „obrys”. Procedura startu musi być dokładnie opisana przed startem pierwszego 
zawodnika. Czas przejazdu liczony jest od momentu dania sygnału do startu przez sędziego aż do 
całkowitego zatrzymania pojazdu. Za prawidłowe zatrzymanie pojazdu uważa się zatrzymanie z linią 
„mety stop” między osiami lub według wytycznych organizatora (koło w kwadracie, meta w 
wyznaczonym pasie, itp.). Zabrania się cofania pojazdu na mecie próby, pod rygorem wykluczenia  
z imprezy. FALSTART - jest to zarówno „start lotny" jak i wystartowanie przed sygnałem startera. Nie 
przewiduje się podziału samochodów na klasy. 
 
4.5. Punktacja: 
O zwycięstwie w próbie SZ decyduje najmniejsza liczba punktów karnych. Jeśli to nie wyłoni 
zwycięzcy, wyniki zaliczone będą ex aequo. Pomiar czasu na próbach dokonywany jest z dokładnością 
do 0,1 lub 0,01 sekundy. 

a) za każde ukończone 0,1 / 0,01 sek. kierowca otrzyma 0,1 / 0,01 punktu. 
b) za przewrócenie lub przesunięcie słupka poza jego obrys - 5 pkt 
c) za nieprawidłowe pokonanie próby - „TARYFA” – 150 pkt 



d) za popełnienie FALSTARTU - 5 pkt 
e) za przekroczenie linii „mety stop” nieprawidłowe zatrzymanie na mecie – 5 pkt 
f) za niewystartowanie do próby – 200 pkt 
g) za zmianę składu załogi (nie dotyczy zamiany miejscami), lub wystartowanie w niepełnym  
składzie załogi - 200 pkt. (z uwzględnieniem uwag pkt 4.1) 
h) za zmianę samochodu wyłącznie na próbie sprawności - 200 pkt 

Kierowca, który uzyskał w swej kategorii najlepszy wynik otrzymuje 0 pkt. Pozostali, liczbę punktów 
odpowiadającą różnicy między uzyskanym wynikiem a najlepszym wynikiem, jednak nie więcej niż  
150 pkt 
 
Załącznik 6 – bez zmian 

Załącznik 7 – bez zmian 

Załącznik 8 

3. ZAŁOGA  
Start kierowcy w próbach SZ liczony do klasyfikacji „Najlepszy Kierowca na próbach SZ” sezonu 
TAK/NIE.  

Start pilota w próbach SZ liczony do klasyfikacji „Najlepszy Kierowca na próbach SZ” sezonu TAK/NIE.  

Do klasyfikacji generalnej rajdu oraz do klasyfikacji „Najlepszy Kierowca na próbach SZ” sezonu 
zaliczony zostaje wynik prób SZ – KIEROWCY / PILOTA 

Załącznik 9 – bez zmian 

 

 


