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1. USTALENIA WSTĘPNE 
1.1. Turystyczne Motorowe Mistrzostwa Polski (dalej: TMMP) są własnością Polskiego Związku 
Motorowego (dalej: PZM). 
1.2. Nadzór nad przebiegiem TMMP sprawuje Główna Komisja Turystyki (dalej: GKT), która posiada 
niezbywalne prawo interpretacji niniejszego regulaminu oraz rozpatrywania i rozstrzygania wszelkich 
rozbieżności i wątpliwości. Decyzje GKT są wiążące. 
1.3. Organizatorami poszczególnych rund TMMP są kluby zrzeszone w PZM, działające na zlecenie 
GKT. 
1.4. Kalendarz imprez oraz ilość rund zaliczanych do klasyfikacji generalnej TMMP w danym sezonie 
oraz maksymalną wysokość startowego ustala GKT i ogłasza komunikatem w terminie do końca 
stycznia aktualnego sezonu. W ramach startowego uczestnicy otrzymują prawo do uczestnictwa  
w rundzie i materiały rajdowe. 
 
2. CELE IMPREZ 
2.1 Propagowanie Sportowych Imprez Popularnych, krzewienie zorganizowanych form Turystyki 
Motorowej oraz szerzenie i pogłębianie wiedzy historycznej i krajoznawczej o regionie, a także 
doskonalenie umiejętności prowadzenia pojazdu, posługiwanie się mapą w terenie i wyznaczanie 
najkrótszej drogi do celu, aktualizację wiedzy dot. Przepisów Ruchu Drogowego, propagowanie 
kultury motoryzacyjnej i bezpieczeństwa ruchu drogowego. 
2.2. Wyłonienie Mistrza Polski w Turystycznych Motorowych Mistrzostwach Polski oraz I i II 
Wicemistrza Polski w klasyfikacji indywidualnej: oddzielnie kierowcy i pilota oraz zespołowej; 
2.3. Wyłonienie zdobywcy tytułu: „Najaktywniejszy Okręg w Turystycznych Motorowych 
Mistrzostwach Polski”. 
2.4. Wyłonienie zdobywcy tytułu: „Najlepszy kierowca na próbach SZ” w Turystycznych Motorowych 
Mistrzostwach Polski. 
 
3. UCZESTNICTWO 
3.1. Uczestnikiem rundy (załogą) w rozumieniu przepisów niniejszego regulaminu są: 
a) w klasyfikacji indywidualnej - kierowca i pilot, lub w przypadku pojazdów jednośladowych  
i quadów - kierowca; 
b) w klasyfikacji zespołowej: reprezentacje klubów PZM, reprezentacje okręgów PZM, reprezentacje 
klubów zagranicznych. 
3.2. Po starcie skład osobowy zgłoszonych załóg nie może być zmieniony.  
3.3. Dopuszcza się obecność w samochodzie osób towarzyszących, które muszą zostać zgłoszone 
organizatorowi w formularzu zgłoszenia do imprezy. Osoby towarzyszące nie wchodzą w skład załogi. 
3.4. Ze względów bezpieczeństwa nie dopuszcza się do startu załogi niepełnej (bez pilota). Nie 
dotyczy to pojazdów jednośladowych i quadów. 
3.5. Do udziału w imprezie turystycznej mogą zgłosić się zawodnicy niepełnosprawni.  
3.6. Przebieg imprezy określony jest przez Organizatora w Regulaminie Uzupełniającym Imprezy, 
którego dopełnienie stanowią komunikaty i instrukcje wręczone/udzielane uczestnikom rundy przed 
lub w trakcie przejazdu trasy. 
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3.7. Do klasyfikacji generalnej rajdu oraz do klasyfikacji „Najlepszy Kierowca na próbach SZ” sezonu 
zaliczony zostaje wynik próby SZ kierowcy lub pilota, zgodnie z deklaracją złożoną w formularzu 
zgłoszeń do imprezy. 
Nie dopuszcza się osób towarzyszących do udziału w próbach sprawności. 
 
4. ZGŁOSZENIA 
4.1. Udział w rundzie należy zgłosić przesyłając Organizatorowi wypełniony formularz oraz wpłacić 
wpisowe - obejmujące wartość startowego i zamówionych dodatkowych świadczeń. Dokonane 
wpłaty podlegają zwrotowi jedynie wtedy, gdy runda zostanie odwołana. 
4.2. Zgłoszenie do udziału w rundzie, potwierdzone formularzem zgłoszenia podpisanym przez obu 
członków załogi podczas odbioru administracyjnego, jest równoznaczne z akceptacją zasad i 
przepisów niniejszego regulaminu oraz Regulaminu Uzupełniającego Imprezy oraz jest 
zobowiązaniem załogi do przestrzegania instrukcji i decyzji Organizatora, oraz o przyjęciu przez nią 
pełnej odpowiedzialności za szkody i straty w stosunku do załóg i ich sprzętu, jak również 
spowodowane w sposób pośredni lub bezpośredni w stosunku do osób trzecich i ich mienia, oraz 
zrzeczeniu się wszelkich późniejszych roszczeń w stosunku do Organizatora. Załoga zobowiązuje się 
także do przestrzegania przepisów ruchu drogowego, zasad kultury motoryzacyjnej i koleżeństwa. 
Kierowca musi posiadać dokumenty uprawniające go do prowadzenia pojazdu oraz dokumenty 
dopuszczające zgłoszony pojazd do ruchu na drogach publicznych. 
 
5. PUNKTACJA W RUNDACH 
Punktacja w rundzie prowadzona jest zgodnie z Regulaminem Uzupełniającym. Uczestnicy 
klasyfikowani są punktami karnymi. Szczegółowe kryteria punktacji w rundach określone są  
w Załączniku 5. 
Za start w rundach wyjazdowych, poza własnym okręgiem, zawodnicy są premiowani dodatkowymi 
punktami do klasyfikacji generalnej rajdu - po 5 pkt. mistrzowskich za każdy wyjazd. Ilość rund 
premiowanych ustala GKT i ogłasza komunikatem w terminie do końca stycznia aktualnego sezonu. 
  
6. KLASYFIKACJA W RUNDACH 
6.1. Klasyfikacja indywidualna 
6.1.1. W rundzie klasyfikowane jest minimum 6 załóg, które wystartowały w imprezie i ukończyły co 
najmniej jeden odcinek. W przeciwnym razie runda nie jest klasyfikowana do TMMP. 
6.1.2. Zwycięża załoga, która uzyska najmniejszą ilość punktów karnych. W przypadku równej ilości 
decyduje kolejno: 
a) suma punktów z pytań turystycznych (test turystyczny); 
b) zadania turystyczne TPKP; 
c) suma punktów za PKP;  
d) suma punktów za PKC;  
e) łączny wynik prób SZ; 
f) wynik z testów BRD i pomocy przedmedycznej; 
6.1.3. W rundzie przeprowadzana jest klasyfikacja prób sprawności SZ wg zasad i punktacji 
określonych w Załączniku 5. Suma czasów przejazdu na wszystkich próbach SZ określa klasyfikację 
Najlepszego Kierowcy na próbach SZ w rundzie. 
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6.1.4. Zawodnicy reprezentujący klub Organizatora rundy – biorący udział w jej organizacji 
(wymienieni w Regulaminie Uzupełniającym rundy: np. autor tras, weryfikator, komandor, komisja 
obliczeń, sędziowie) otrzymują dodatkowe punkty handicapowe. Szczegóły przyznawania punktów 
opisane są w Załączniku 5, pkt. 5. 
6.2. Klasyfikacja zespołowa 
Od Organizatora nie jest wymagane przeprowadzanie klasyfikacji zespołowej ani okręgowej  
w rundach. Załogi zdobywając punkty w klasyfikacji indywidualnej zdobywają jednocześnie punkty  
do zespołowej klasyfikacji generalnej (Załącznik 6).   
 
7. NAGRODY I WYRÓŻNIENIA W RUNDACH 
Nagrody przyznaje się w klasyfikacjach indywidualnych, zgodnie z Regulaminem Uzupełniającym. 
 
8. KLASYFIKACJA GENERALNA 
Zasady Klasyfikacji Generalnej TMMP zawarte są w Załączniku 6. 
 
9. ROZSTRZYGANIE SPORÓW 
Prawidłowy przejazd trasy oraz wzorcowa karta drogowa i karta zadań turystycznych ogłoszone 
zostają w formie pisemnej niezwłocznie po przyjeździe ostatniej załogi na metę rundy, w miejscu 
podanym przez Organizatora na odprawie zawodników. Autor trasy lub weryfikator w ciągu 30 minut 
odpowiadają na pytania zawodników i wyjaśniają wątpliwości. W przypadku rundy nocnej 
wyjaśnienia organizatora mogą zostać przeniesione na podany w komunikacie termin w dniu 
następnym. 
Po ogłoszeniu przez Organizatora zakończenia dyskusji nad trasą publikowany jest ostateczny 
wzorzec przejazdu, wywieszone zostają wyniki prowizoryczne. Załogi mają 30 min. na wnoszenie 
reklamacji dotyczących pomyłek rachunkowych. Po tym terminie wyniki uważa się za ostateczne. 
Załoga może wnieść protest odnośnie decyzji organizatora. Pisemny protest należy złożyć, dołączając 
kaucję o wartości 3-krotnej wysokości wpisowego. Kaucja jest zwracana tylko w przypadku uznania 
protestu. Termin składania protestów upływa po 30 minutach od momentu ogłoszenia przez 
organizatora zakończenia dyskusji nad trasą. 
Załogi które zgłaszają protesty na imprezie, które nie zostały uwzględnione przez organizatora, mogą 
składać zażalenie do GKT, z przesłaniem własnej interpretacji, po powiadomieniu organizatora,  
że to zrobią i z adnotacją organizatora, że został o tym powiadomiony. W takiej sytuacji organizator 
musi przekazać do GKT komplet materiałów dotyczących spornej sytuacji. Zażalenia będą rozpatrzone 
przez GKT na pierwszym posiedzeniu po ich wpłynięciu do biura GKT PZM. 
 
10. WYTYCZNE DLA ORGANIZATORÓW 
Podstawowe wytyczne dla Organizatorów rundy Turystycznych Motorowych Mistrzostw Polski 
określone są w Załączniku 9. 
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11. PRZEBIEG IMPREZY 
11.1. Wyróżnia się imprezy jednodniowe jednorundowe, jednodniowe dwurundowe lub dwudniowe 
dwurundowe. Dla imprez dwurundowych: 
a) impreza jednodniowa - rozgrywana jest runda przedpołudniowa i popołudniowa, przy czym 
Organizator zobowiązany jest zapewnić minimum dwugodzinną przerwę regeneracyjną pomiędzy 
zamknięciem mety rundy przedpołudniowej a startem do rundy popołudniowej; 
b) impreza dwudniowa - rozgrywana jest runda nocna i dzienna, przy czym Organizator zobowiązany 
jest zapewnić minimum sześciogodzinną przerwę regeneracyjną pomiędzy zamknięciem mety rundy 
nocnej a startem do rundy dziennej. 
11.2. Runda obejmuje od 1 do 3 odcinków opracowanych zgodnie z aktualnie obowiązującym 
dokumentem: „Zbiór zasad opisów tras wykorzystywanych w TMMP i TPP” (kodyfikator), 
przygotowanym przez GKT (Załącznik nr 1a).  
11.3. Do opisu trasy przejazdu może być wykorzystany itinerer: strzałkowy, schematyczny, 
azymutowy, kątowy, uproszczony, ze znakami drogowymi, z sygnalizatorami świetlnymi, opisowy 
oraz itinerer graficzny liniowy („choinka realna”).  
11.4. W opisie trasy dopuszcza się na każdym odcinku zastosowanie maksymalnie trzech, działających 
w danym momencie, constansów realnych. 
11.5. Punkty Kontroli Przejazdu (PKP) i Zadania Turystyczne (TPKP) mogą występować w postaci: 
a) obsługiwane przez sędziego 
b) samoobsługowej - jako wizy turystyczno-krajoznawcze (TPKP), występujące w postaci pytań  
i zadań dotyczących obiektów zlokalizowanych na trasie przejazdu. Przykład zastosowania TPKP: 
(Zadania Turystyczne) określa Załącznik 4. 
c) samoobsługowej w postaci tablic organizatora; 
d) samoobsługowej w postaci elementów stale występujących na trasie przejazdu (np. tablice 
początku miejscowości, znaki drogowe). 
O rodzaju zastosowanych PKP i TPKP oraz sposobie ich zapisu w karcie drogowej, Organizator musi 
poinformować uczestników na odprawie przed startem. Samoobsługowe PKP i TPKP muszą być 
odnotowywane samodzielnie w karcie drogowej i karcie Zadań Turystycznych. 
PKP powinny się znajdować po prawej stronie trasy przejazdu. W wyjątkowych sytuacjach dopuszcza 
się zastosowanie PKP po lewej stronie, jednak organizator musi poinformować o tym na odprawie 
przed rajdem. 
11.6. Organizator zobowiązany jest w rundzie do wskazania zawodnikom obiektu (terenu)  
o szczególnym znaczeniu turystycznym (historycznym, krajobrazowym) i przeprowadzenie testu 
turystycznego, zawierającego 10 pytań.  
Odpowiedzi na pytania zawarte w teście, muszą znajdować się w materiale wskazanym przez 
organizatora, z treścią którego uczestnicy powinni zapoznać się przed imprezą.  
11.7. Uczestnik zobowiązany jest oddać na mecie wszystkie otrzymane od Organizatora dokumenty 
stanowiące podstawę do klasyfikacji. Przejazd trasy musi być potwierdzony wizami w karcie 
drogowej, wypełnionej samodzielnie przez uczestnika lub sędziego na Punkcie Kontroli Przejazdu. 
Wszelkie załączniki sporządzone przez uczestników nie będą uwzględniane. Uczestnik odpowiada za 
kompletność i czytelność materiałów przekazywanych sędziemu. 
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12. ZADANIA W RUNDACH 
Zadania w rundach muszą zawierać: 
a) test turystyczny z wiedzy ogólnej zawartej w materiale wskazanym przez organizatora  
b) test z bezpieczeństwa ruchu drogowego (BRD) oraz pomocy przedmedycznej. Pytania testowe 
muszą być zgodne z aktualnymi załącznikami nr 2 i 3; 
c) zadania turystyczne występujące na trasie (jako TPKP); 
d) przynajmniej jedną próbę sprawności kierowania pojazdem (SZ). 
oraz fakultatywnie: 
e) zadania dodatkowe, między innymi takie jak: zadania sportowe, zręcznościowe, intelektualne  
i inne. Wyniki zadań dodatkowych nie wchodzą do punktacji generalnej imprezy. 
Test turystyczny i test z bezpieczeństwa ruchu drogowego (BRD) oraz pomocy przedmedycznej 
zawodnicy rozwiązują w obecności sędziego. Czas na rozwiązanie każdego z testów (po 10 pytań) 
wynosi 4 minuty. Organizator na karcie z testem musi wpisać czas rozpoczęcia i zakończenia 
rozwiązywania testu. Uczestnik sam kontroluje czas i sam zgłasza sędziemu zakończenie 
rozwiązywania testu. Przekroczenie limitu czasu skutkuje naliczeniem punktów karnych, zgodnie  
z Załącznikiem 5. Tylko podczas testu turystycznego dopuszczalne jest korzystanie z własnych 
posiadanych materiałów. 
Przykładowy test turystyczny, test BRD i pomocy przedmedycznej przedstawia Załącznik 4. 
 
 
ZAŁĄCZNIKI:  
 
Załącznik nr 1a: Zbiór zasad opisów tras wykorzystywanych w TMMP i TPP 
Załącznik nr 2: Pytania testowe z Bezpieczeństwa Ruchu Drogowego 
Załącznik nr 3: Pytania testowe z Pomocy Przedmedycznej  
Załącznik nr 4: Przykłady materiałów rajdowych dla TMMP i TPP  
Załącznik nr 5: Punktacja w rundach 
Załącznik nr 6: Klasyfikacja generalna 
Załącznik nr 7: Wzór Regulaminu Uzupełniającego 
Załącznik nr 8: Wzór Formularza Zgłoszenia 
Załącznik nr 9:  Wytyczne dla Organizatorów TMMP i TPP 
 
 


