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Regulamin Mistrzostw Polski Digital Motorsport 2026

A. INFORMACJE OGOLNE

§1. Wstep

Mistrzostwa Polski Digital Motorsport 2026 (MPDM) to wirtualny cykl rozgrywany na
platformie iRacing w ramach kalendarza oficjalnych imprez Polskiego Zwigzku
Motorowego, ktére sg wtasnoscig Polskiego Zwigzku Motorowego (PZM). Nadzér nad
przebiegiem MPDM sprawuje Gtéwna Komisja Sportu Samochodowego PZM (GKSS),
ktéra zastrzega sobie prawo interpretacji niniejszego regulaminu i jest jedyng wtadza
upowazniong do rozpatrywania i rozstrzygania wszelkich rozbieznosci i watpliwosci, ktére
mogg powstaé przy stosowaniu i interpretacji niniejszego regulaminu. Organizatorami i
promotorami cyklu sg: Ragnar Simulator i simracing.school. Sezon MPDM 2026 odbedzie
sie w terminie od 26.04.2026 do 25.06.2026 roku.

MPDM rozgrywane jest na nastepujgcych wirtualnych torach wyscigowych: Oschersleben,
Virginia International Raceway, Circuito de Navarra, Circuit de Lédenon. Kierowcy
rywalizujg w jednej klasie samochodem FIA F4.

Zatwierdzony przez Polski Zwigzek Motorowy kalendarz MPDM 2026 znajduje sie w
paragrafie 11 niniejszego regulaminu.

Mistrzostwa Polski Digital Motorsport 2026 bedg transmitowane na zywo:
e Ragnar Simulator - kanat internetowy YouTube
Cykl sktada sie z czterech Rund, a kazda Runda podzielona jest na dwa Etapy:
e Etap 1 - Prekwalifikacje (Time Attack)
Udziat w tym Etapie biorg wszyscy chetni, ktorzy zarejestrujg sie do cyklu.
e Etap 2 - Dzien Wyscigowy (trening, kwalifikacje, wyscig)
Etap 2 podzielony jest na cztery Splity (odrebne Dni Wys$cigowe) w kolejnosci: Split

1 (najwyzszy), Split 2, Split 3 i Split 4.W jednym Splicie startuje maksymalnie 30
Kierowcow.

Kierowcy w trakcie Dnia Wyscigowego zdobywajg punkty w wyscigu w klasyfikacji
indywidualnej i stanowig wynik korncowy Rundy zaliczany do klasyfikacji generalnej Open.
Do koncowego wyniku w klasyfikacji generalnej Open brane sg pod uwage wszystkie 4
Rundy.
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Kierowcy mogg startowac¢ w dwoch klasach:

e Open (dla wszystkich Kierowcéw)*
e Junior (dla Kierowcoéw do 14. roku zycia - urodzonych po 31.12.2011 r.)**

*Klasa Open zostanie utworzona w przypadku rejestracji minimum 50 kierowcow.

**Klasa Junior zostanie utworzona w przypadku rejestracji minimum 25 kierowcow w tej
grupie wiekowej i bedzie stanowi¢ osobne wydarzenie na platformie www.mpdm.com.pl o
nazwie MPDM Junior 2026. W przypadku utworzenia klasie Junior, zastgpi ona Split 4.

Utworzenie klasy Junior nie wyklucza mozliwosci startu w klasie Open. Kierowcy do 14.
roku zycia mogg startowac:

e wytgcznie w klasie Junior,
e wytacznie w klasie Open,
e lub réwnolegle w obu klasach.

Decyzja o powotaniu klasy Open oraz Junior zostanie podjeta do 24.04.2026r.

Zwyciezca MPDM w klasie Open otrzymuje oficjalny tytut mistrza Polski Digital
Motorsport 2026, zdobywca 2. miejsca - tytut wicemistrza Polski Digital Motorsport 2026,
a zdobywca 3. miejsca - tytut Il wicemistrza Polski Digital Motorsport 2026 podczas
ceremonii Gala Sportu Samochodowego PZM.

W przypadku utworzenia klasy Junior, zwyciezca MPDM Junior otrzymuje oficjalny tytut
mistrza Polski Digital Motorsport 2026, zdobywca 2. miejsca - tytut wicemistrza Polski
Digital Motorsport 2026, a zdobywca 3. miejsca - tytut Il wicemistrza Polski Digital
Motorsport 2026, podczas ceremonii Gala Sportu Samochodowego PZM

Dodatkowo prowadzona jest klasyfikacja zespotowa, za kt6rg nie sg przyznawane tytuty
mistrzowskie oraz nagrody.

§2. Wyjasnienie poje¢

2.1. MPDM - Mistrzostwa Polski Digital Motorsport, ktérych jedynym wtascicielem jest

Polski Zwigzek Motorowy (PZM). Najwyzszy szczebel rozgrywek w Digital
Motorsporcie.

2.2. Polski Zwigzek Motorowy — podmiot nadzorujgcy i zapewniajgcy witasciwe dla

obowigzujgcego prawa i przepiséw FIA rozegranie wyscigu.
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2.3.

2.4.

2.5.

2.6.

2.7.

2.8.

2.9.

2.10.

2.11.

2.12.

2.13.

2.14.

2.15.

2.16.

FIA - Federation Internationale de ['‘Automobile, miedzynarodowa federacja
samochodowa.

Promotor — strona zapewniajgca promocje Wydarzenia, ponoszgca ryzyko finansowe
zwigzane z zapewnieniem wiasciwej oprawy promocyjnej, wspoéttworzgca proces
powstawania MPDM jako komercyjnego widowiska sportowego.

Organizator — role organizatora petni PROMOTOR cyklu MPDM, w zgodzie z
obowigzujgcym prawem.

Porozumienie promotorskie — umowa potwierdzajgca wspoétprace pomiedzy
Kierowcg a Organizatorem w MPDM.

Platforma iRacing — www.iracing.com. Platforma (Gra), na ktérej nalezy posiadaé
konto, aby wzigé¢ udziat w MPDM.

Platforma MPDM - platforma internetowa www.mpdm.com,pl, na ktorej
przeprowadzane sg Mistrzostwa Polski Digital Motorsport i nalezy posiada¢ konto,
aby wzig¢ w nich udziat.

Gra — gra wideo, w ktérg gra¢ bedg uczestnicy podczas wyscigu (iRacing).

Serwer wyscigowy — miejsce online, gdzie odbywaja sie rozgrywki.

Kierowca — osoba fizyczna biorgca udziat w zawodach.

Zespot - organizacja (osoba fizyczna lub prawna), ktérg reprezentuje Kierowca w
MPDM. Jeden Zespo6t moze sktadac sie maksymalnie z dwoch Kierowcow.

Administrator — grupa osob wyznaczonych przez Organizatora do nadzorowania
rozgrywek odbywajgcych sie w ramach MPDM.

Sedziowie — sedziowie odpowiedzialni za prawidtowy przebieg Dnia Wyscigowego
oraz nadawanie kar. Sktad sedziowski danej Rundy bedzie podawany w Komunikacie
Przedstartowym.

Komunikat Przedstartowy - regulamin uzupetniajgcy do danej Rundy MPDM.
Komunikat Przedstartowy bedzie publikowany najpézniej 3 godziny przed

rozpoczeciem danej Rundy.

Runda - jednostka sktadajgca sie z Dnia Wyscigowego, stanowigcy niezalezny okres
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2.17.

2.18.

2.19.

2.20.

3.1.

3.2.

3.3.

3.4.

w MPDM. Rundy sg rozréznialne na podstawie miejsca rozgrywania (toru).

Dzien Wyscigowy — dzien w kalendarzu, w ktorym rozgrywajg sie zawody na zywo
(kwalifikacje i wyscig).

Split - system podziatu uczestnikow wyscigu na mniejsze, odrebne grupy, gdy liczba
zgtoszonych kierowcow przekracza limit miejsc na torze. System dzieli graczy na
podstawie czasow uzyskanych w Prekwalifikacjach do Dnia Wyscigowego. MPDM

2026 bedzie podzielone na: Split 1 (najwyzszy), Split 2, Split 3 i Split 4.

Strefa czasowa — Organizator podaje wszystkie godziny zgodnie z obowigzujgcym
czasem w Polsce (uwzgledniajgc zmiane czasu).

Szablon malowania — obowigzkowy szablon malowania samochodu z oznakowaniem
i reklamami Organizatora.

§3. Postanowienia ogdlne
Organizator MPDM zastrzega sobie prawo do zmian niniejszego Regulaminu.
Ewentualne zmiany Regulaminu po zatwierdzeniu ich przez PZM wchodzg w zycie z
chwilg ich opublikowania na stronie: www.mpdm.com.pl.
Kanaty komunikacji — wymienione sg nastepujace kanaty komunikaciji:

3.1.1. komunikacja e-mail: kontakt@mpdm.com.pl

3.1.2. serwer Discord pod adresem: https://discord.qa/WfN8SJUjD3;

3.1.3. w przypadkach nagtych Organizator zastrzega mozliwosé uzywania
okreslonego przez siebie kanatu komunikaciji.

Zgtoszenie Kierowcy do udziatu w MPDM nastepuje poprzez wypetnienie formularza
zgtoszeniowego na oficjalnej stronie Wydarzenia (www.mpdm.com.pl) oraz przestania
wypetnionego i podpisanego porozumienia promotorskiego. Przestanie organizatorowi
prawidtowo wypetnionego formularza zgtoszeniowego jest réwnoznaczne z
akceptacjg Regulaminu przez Kierowcow i potwierdzeniem, iz Kierowcy spetniajg
wszystkie warunki, ktére uprawniajg ich do udziatu w cyklu.

Zgtaszajgcy zobowigzany jest do zapoznania sie z Regulaminem MPDM. Kazdy z
KierowcOw zobowigzany jest do przestrzegania i stosowania sie do niniejszych
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3.5.

3.6.

3.7.

3.8.

4.1.

4.2.

2.1.

Regulamindw i porozumienia promotorskiego.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za brak nalezytego sSwiadczenia ustug
dostepu do Internetu przez operatora, z ktérym Kierowca podpisat stosowng umowe.

Zachowanie Kierowcow, etykieta - kazdy Kierowca jest zobowigzany do
przestrzegania przepiséw powszechnie obowigzujgcego prawa, ogolnie przyjetych
zasad wspotzycia spotecznego, norm obyczajowych lub etycznych, zachowania kultury
osobistej i zasad fair play oraz przestrzegania niniejszego Regulaminu. Ztamanie
ktérejkolwiek z powyzszych zasad moze skutkowaé dyskwalifikacja z MPDM i
zakazem startu w kolejnych sezonach MPDM.

Podejrzenie oszustwa, uzywanie programow zewnetrznych — uzywanie jakiegokolwiek
programu zewnetrznego dajgcego przewage Kierowcy nad innymi Kierowcami bedzie
skutkowa¢ dyskwalifikacja z MPDM i zakazem startu w kolejnych sezonach.
Organizator zastrzega sobie prawo do podjecia ww. dziatan réwniez w przypadku
powziecia jakichkolwiek podejrzen dotyczgcych uzywania niedozwolonych programow
zewnetrznych.

Multikonta - zabrania sie uzywania multikont, wystepowania pod nickiem,
pseudonimem, innym imieniem i nazwiskiem. Obowigzkiem jest logowanie sie na
serwer Dnia Wyscigowego swoim autentycznym imieniem i nazwiskiem.

§4. Organizator

RAGNAR SIMULATOR Spétka z ograniczong odpowiedzialnoscig z siedzibg w
Czestochowie przy ul. todzkiej 208B, (42-218) Czestochowa, o numerze KRS
0000708031, NIP: 573-289-39-45 reprezentowang przez Radostawa Turka — Prezesa
Zarzadu.

ZHAKOWANI Przemystaw Jakubek (simracing.school) z siedzibg przy ul. Gdacjusza
18, 54-515 Wroctaw, NIP 8982138298, reprezentowang przez: Przemystawa Jakubka.

§5. Oswiadczenie zgody

Promotor oswiadcza, iz przebieg zawoddéw bedzie przedmiotem rejestracji, a
zarejestrowany materiat moze by¢ dostepny w ramach transmis;ji internetowych /
retransmisji oraz skrotow w kanatach telewizyjnych, kanatach internetowych, w
mediach spotecznosciowych.
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5.2

5.3.

6.1.

6.2.

6.3.

6.4.

6.5.

Kazdy Kierowca biorgcy udziat w MPDM wyraza zgode na uzycie jego danych
osobowych oraz wizerunku przez Organizatora w kazdej aktywnosci marketingowej,
medialnej i sportowej cyklu: poprzedzajgcych wydarzenie, w jego trakcie oraz po
zakonczeniu (w szczegodlnosci w zakresie grafik, relacji z wyscigéw, zdje¢, informac;i
prasowych, transmisji w internecie, transmisji telewizyjnych, informaciji
zamieszczanych w mediach spotecznosciowych).

W przypadku oséb niepetnoletnich, Kierowca jest zobowigzany do przedtozenia
Promotorowi w terminie do dnia 18.03.2026 r. na adres mailowy
kontakt@mpdm.com.pl pisemnej zgody rodzicéw / przedstawicieli ustawowych na
udziat w zawodach, wykorzystanie wizerunku i danych osobowych Kierowcy.
Dokument do pobrania na stronie www.mpdm.com.pl Brak przedtozenia dokumentu
skutkuje dyskwalifikacjg z MPDM.

§6. Przetwarzanie danych osobowych

Administratorem danych osobowych (ADO), podanych w formularzu zgtoszeniowym,
jest RAGNAR SIMULATOR Spoétka z ograniczong odpowiedzialnoscig z siedzibg w
Czestochowie przy ul. todzkiej 208B, (42-218) Czestochowa, o numerze KRS
0000708031, NIP: 573-289-39-45 reprezentowang przez Radostawa Turka — Prezesa
Zarzadu, bedgca Organizatorem MPDM.

Podanie danych jest niezbedne do przyjecia zgtoszenia i udziatu w MPDM, a ich brak
to uniemozliwi.

W celu przeprowadzenia MPDM przetwarzane bedg nastepujgce dane: imig, nazwisko,
data urodzenia, adres e-mail, adres IP, wizerunek twarzy oraz iRacing Customer ID.

W przypadku osoby niepetnoletniej niezbedne jest wypetnienie i podpisanie zgody
rodzicielskiej (dokument: Zgoda rodzica) na udziat w MPDM przez petnoprawnego
opiekuna Kierowcy.

Dane osobowe bedg przetwarzane w celu:

a) Zgtoszenia i udziatu MPDM, w tym klasyfikowania w wynikach;

b) Publikacji wynikéw;

c) Promowania MPDM m.in. poprzez publikacje grafik, relacji z wyscigéw, zdjec,
informacji prasowych, transmisji w internecie, transmisji telewizyjnej, informaciji
zamieszczonych w mediach spotecznosciowych.
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6.6.

6.7.

6.8.

6.9.

6.10.

Podstawg prawng przetwarzania danych osobowych jest art. 6 ust. 1 lit. b RODO, tj.
przetwarzanie niezbedne do wykonania umowy i podjecia dziatan na wniosek osoby,
ktorej dane dotyczg, zwigzanych z przyjeciem jej zgtoszenia i mozliwoscig udziatu w
MPDM, jak réwniez art. 6 ust. 1 lit. a RODO tj. zgoda osoby, ktérej dane dotycza (m.in.
na publikacje zdjeé lub wizerunku w transmisji w internecie i telewizji), ktérg ma prawo
wycofaé w kazdym czasie poprzez ztozenie pisemnego wniosku o zaprzestanie
przetwarzania danych osobowych. Wycofanie udzielonej zgody na jakimkolwiek etapie
MPDM uniemozliwia dalszy w nim udziat.

Odbiorcg danych osobowych bedg np.:

6.7.1. Miedzynarodowe Federacje Sportowe, gdy ma to zastosowanie;

6.7.2. Polski Zwigzek Motorowy;

6.7.3. Partnerzy techniczni Organizatora;

6.7.4. Media, uzytkownicy stron internetowych i mediéw spotecznosciowych, w
zwigzku z publikacjg wynikéw, informacji prasowych, zdje¢, filméw i transmisiji
z MPDM.

Ragnar Simulator Sp. z 0.0. bedzie przechowywac dane osobowe przez okres roku od

zakonczenia MPDM. Dane o wynikach, zdjecia i transmisje internetowe, opublikowane

na stronach internetowych i w mediach spotecznosciowych bedg przechowywane

bezterminowo.

MPDM przeprowadzony bedzie na platformie internetowej zlokalizowanej w Polsce.

Prawa przystugujgce osobie, ktérej dane dotyczg to:

6.10.1. zadanie dostepu do danych osobowych, ich sprostowania oraz otrzymania
kopii tych danych, jak roéwniez otrzymania petnej informacji o ich
przetwarzaniu;

6.10.2. zgdanie usuniecia danych osobowych lub ograniczenia ich przetwarzania

wytgcznie do ich przechowywania, a takze wniesienia sprzeciwu wobec ich
przetwarzania;
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6.10.3. zgdanie przenoszenia danych, w tym otrzymania podanych danych w postaci
pliku komputerowego w powszechnie uzywanym formacie lub przestania tego
pliku innemu administratorowi;

6.10.4. wniesienie skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych, na
przetwarzanie danych osobowych przez ADO.

6.11. Wszelkie wnioski, pytania i zadania zwigzane z przetwarzaniem mozna kierowaé do
Inspektora Ochrony Danych Ragnar Simulator na adres e-mail: kontakt@mpdm.com.pl

§7. Zmiany w przebiegu MPDM

7.1. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany regulaminu najpdzniej 48h przed
rozpoczeciem wybranej Rundy. Kierowcy bedg poinformowani mailowo o koniecznych
zmianach z odpowiednim wyprzedzeniem. Zmiana regulaminu moze wystgpi¢ jedynie
w sytuacjach nieprzewidzianych losowo lub z powodu probleméw technicznych. W
przypadku zmiany regulaminu Kierowca ma mozliwos¢ rezygnacji z udziatu w Rundzie
poprzedzonej zmiang regulaminu.

§8. Nagrody
8.1. Nagrody gtéwne dla Top 3 klasyfikacji generalnej klasy Open:

1. miejsce w klasyfikacji generalnej:

e oficjalny tytut mistrza Polski w PZM Mistrzostwa Polski Digital Motorsport
2026

2. miejsce w klasyfikacji generalnej:

e oficjalny tytut wicemistrza Polski w PZM Mistrzostwa Polski Digital
Motorsport 2026

3. miejsce w klasyfikacji generalnej:

e oficjalny tytut Il wicemistrza Polski w PZM Mistrzostwa Polski Digital
Motorsport 2026

8.2. Nagrody gtéwne dla Top 3 klasyfikacji generalnej klasy Junior:

Gtéwna Komisja Sportu Samochodowego PZM
10



Regulamin Mistrzostw Polski Digital Motorsport 2026

8.3.

8.4.

1. miejsce w klasyfikacji generalne;j:
e oficjalny tytut mistrza Polski w PZM Mistrzostwa Polski Digital Motorsport
2026
2. miejsce w klasyfikacji generalnej:
e oOficjalny tytut wicemistrza Polski w PZM Mistrzostwa Polski Digital
Motorsport 2026
3. miejsce w klasyfikacji generalnej:
e oficjalny tytut Il wicemistrza Polski w PZM Mistrzostwa Polski Digital

Motorsport 2026

Organizator dotozy wszelkich staran, aby pozyska¢ od partneréw i sponsorow
dodatkowe nagrody oraz zastrzega prawo do ich przyznania poza regulaminem.

Organizator skontaktuje sie ze zdobywcami nagréd drogg mailowg (z adresu
kontakt@mpdm.com.pl) lub poprzez kanat MPDM na Discordzie w celu ich odbioru
oraz realizacji.
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B. REGULAMIN SPORTOWY

9.1.

9.2.

9.3.

§9. Zasady udziatu

Do udzialtu w MPDM zostang dopuszczeni kierowcy, ktorzy spetniajg nastepujgce
kryteria:

Kierowca musi posiada¢ Obywatelstwo Rzeczypospolitej Polskiej i/lub by¢
rezydentem Rzeczypospolitej Polskiej (osoby fizyczne majgce miejsce
zamieszkania w kraju);

Kierowca zaakceptowat Regulamin, wypetnit formularz zgtoszeniowy na oficjalnej
stronie internetowej: www.mpdm.com.pl i aktywowat konto za pomoca linku
aktywacyjnego wystanego na podany adres mailowy. Kierowca zobowigzany jest
do podania autentycznych danych osobowych (imig, nazwisko, data urodzenia).;

Kierowca jest aktywnym cztonkiem dowolnego Automobilklubu zrzeszonego w
Polskim Zwigzku Motorowym i wystat potwierdzenie cztonkostwa na adres
mailowy: kontakt@mpdm.compl;

Jesli Kierowca nie jest petnoletni, wymagane jest przedtozenie Organizatorowi
pisemnej zgody rodzicielskiej / przedstawicieli ustawowych na udziat w MPDM i
przestanie skanu dokumentu drogg mailowg do Organizatora na adres mailowy:
kontakt@mpdm.com.pl, Dokument do pobrania www.mpdm.com.pl. Ztozona
zgoda ma moc prawng przez caty okres trwania MPDM.

Kierowca posiadania aktywng subskrypcje na platformie iRacing oraz wymagana
zawartosci do udziatu w zawodach.

Kierowca zaptacit wpisowe w wysokosci 80 zt (klasa Open) / 40 zt (klasa Junior)
zgodnie z instrukcjg wskazang w wydarzeniu MPDM 2026 na Platformie MPDM i
otrzymat potwierdzenie wptaty od Organizatora drogg mailowa.

Kierowca zobowigzany jest do dotgczenia na serwer Discord (komunikacja gtosowa)
przed rozpoczeciem Rundy, w ktérej bierze udziat (najpézniej 30 minut przed
rozpoczeciem pierwszych kwalifikacji) w celu wziecia udziatu w obowigzkowym
Briefingu  (okreslonym w Komunikacie Przedstartowym). Serwer Discord:

https://discord.gg/WfN8SJUjD3

Kierowca zobowigzany jest do logowania sie na serwery prawdziwym imieniem i
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9.4.

9.5.

9.6.

9.7.

9.8.

9.9.

9.10.

nazwiskiem. Istnieje zakaz logowania sie za pomocg nickow i pseudonimoéw.
Zarejestrowanie sie nickiem lub loginem na serwerach poszczegdlnych Rund jest
réownowazne z dyskwalifikacjg z zawoddw.

Zabronione jest uzywanie btedéw gry w celu uzyskania konkurencyjnej przewagi nad
rywalami. Zaliczajg sie do tego m.in: btedy w systemie kar czy w fizyce jazdy.

Zabronione jest uzywanie wszelkiego zewnetrznego oprogramowania lub sprzetu w
celu uzyskania konkurencyjnej przewagi nad rywalami.

Zabroniona jest jazda pod wptywem jakichkolwiek $rodkéw odurzajgcych lub
wspomagajgcych psychomotoryke innych niz ogélnodostepne jak np. kofeina, tauryna
itp.

Wszelkie watpliwosci odnosnie dozwolonych Ilub zabronionych technik jazdy,
oprogramowania lub wszelkich innych aspektéw rywalizacji w zawodach, nalezy z
wyprzedzeniem zgtaszac do sedzidow w celu wyjasnienia.

Kierowca ma prawo do zastosowania indywidualnego malowania samochodu z
uwzglednieniem obowigzkowego oznakowania i reklam okreslonych w Szablonie
Malowania (szablon w zatgczniku 2 Regulaminu). Oficjalny szablon jest do pobrania na
stronie www.mpdm.com.pl w zaktadce Wydarzenia MPDM 2026. Brak oficjalnych
reklam i oznakowania Organizatora, w tym pola numeru startowego, bedzie
skutkowato brakiem akceptacji malowania do wykorzystania w cyklu przez
Organizatora. Zabrania sie Kierowcom umieszczania na swoich samochodach reklam
o charakterze wulgarnym, obrazliwym, politycznym, religijnym, godzacych w dobre imie
lub szkodliwych dla intereséw FIA, Polskiego Zwigzku Motorowego, Organizatora,
Sponsorow i Partnerow. Organizator zastrzega sobie prawo do dyskwalifikacji
Kierowcy, ktory nie stosuje sie do wyzej wymienionych zakazéw.

Przygotowane malowania samochodu w celu weryfikacji nalezy wysta¢ mailowo na
adres kontakt@mpdm.com.pl najpdzniej 72h przed rozpoczeciem Dnia Wyscigowego
danej Rundy. W tytule maila nalezy wpisa¢: [MALOWANIE] imie nazwisko. W przypadku
niedostarczenia malowania lub dostarczenia malowania nie spetniajgcego warunki
uczestnictwa, Kierowca otrzyma bazowe malowanie Organizatora.

Wszelkie dodatkowe zapytania o obowigzki Kierowcy prosimy kierowa¢ na adres:
kontakt@mpdm.com.pl.
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10.1.

10.2.

10.3.

10.4.

10.5.

§10. Zespoty wyscigowe w MPDM

Kierowcy moga zgtaszac¢ Zespot do rywalizacji w MPDM za posrednictwem oficjalnej
strony internetowej cyklu.

Jeden Zespdt moze reprezentowac¢ maksymalnie dwoch kierowcéw.

Zespot zbiera punkty do klasyfikacji generalnej zespotow.

Organizator nie przyznaje tytutéw oraz nagréd w klasyfikacji zespotowe;.

W przypadku wystawienia kilku sub-zespotéw przez jeden Zespdt, wymagane jest
wyraznie rozréznienie malowan samochodéw pomiedzy sub-zespotami (inwersja
koloréw karoserii, inna grafika, kolor felg etc). Jako rozréznienie nie nalezy rozumie¢
wytgcznie zmiany kolorystyki detali samochodu (np. lusterka, boczny element spojlera
etc.). Celem jest utatwienie identyfikacji Kierowcy Sedziom, komentatorom oraz
widzom.

§11. Kalendarz MPDM

RUNDA 1: Motorsport Arena Oschersleben

Poczatek Koniec Dzien Dzien Dzien Dzien
Time Attack Time Attack Wyscigowy Wyscigowy Wyscigowy Wyscigowy
PREQ PREQ SPLIT 4 SPLIT 3 SPLIT 2 SPLIT 1
(CET) (CET) (CET) (CET) (CET) (CET)
26.04.2026 . 03.05.2026 . 06.05.2026 . 06.05.2026 . 06.05.2026 . 07.05.2026 .
godz. 6:00 godz. 20:00 godz. 17:30 godz. 17:30 godz. 17:30 godz. 17:30
Transmisja: Transmisja:
godz. 20:00 godz. 20:00
Wolny Trening 160 minut
Kwalifikacje 10 minut (tryb lone)
Format Wyscigu 30 minut
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RUNDA 2: Virginia International Raceway

Poczatek Koniec Dzien Dzien Dzien Dzien
Time Attack Time Attack Wyscigowy Wyscigowy Wyscigowy Wyscigowy
PREQ PREQ SPLIT 4 SPLIT 3 SPLIT 2 SPLIT 1
(CET) (CET) (CET) (CET) (CET) (CET)
10.05.2026 . 17.05.2026 . 20.05.2026 . 20.05.2026 . 20.05.2026 . 21.05.2026 .
godz. 6:00 godz. 20:00 godz. 17:30 godz. 17:30 godz. 17:30 godz. 17:30
Transmisja: Transmisja:
godz. 20:00 godz. 20:00
Wolny Trening 160 minut
Kwalifikacje 10 minut (tryb lone)
Format Wyscigu 30 minut
RUNDA 3: Circuito de Navarra
Poczatek Koniec Dzien Dzien Dzien Dzien
Time Attack Time Attack Wyscigowy Wyscigowy Wyscigowy Wyscigowy
PREQ PREQ SPLIT 4 SPLIT 3 SPLIT 2 SPLIT 1
(CET) (CET) (CET) (CET) (CET) (CET)
31.05.2026 . 07.06.2026 . 10.06.2026 . 10.06.2026 . 10.06.2026 . 11.06.2026 .
godz. 6:00 godz. 20:00 godz. 17:30 godz. 17:30 godz. 17:30 godz. 17:30
Transmisja: Transmisja:
godz. 20:00 godz. 20:00
Wolny Trening 160 minut

Kwalifikacje

10 minut (tryb lone)

Format Wyscigu

30 minut
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RUNDA 4: Circuit de Lédenon

Poczatek Koniec Dzien Dzien Dzien Dzien
Time Attack Time Attack Wyscigowy Wyscigowy Wyscigowy Wyscigowy
PREQ PREQ SPLIT 4 SPLIT 3 SPLIT 2 SPLIT 1
(CET) (CET) (CET) (CET) (CET) (CET)
14.06.2026 . 21.06.2026 . 24.06.2026 . 24.062026 . 24.06.2026 . 25.05.2026 .
godz. 6:00 godz. 20:00 godz. 17:30 godz. 17:30 godz. 17:30 godz. 17:30
Transmisja: Transmisja:
godz. 20:00 godz. 20:00

Wolny Trening 160 minut

Kwalifikacje 10 minut (tryb lone)

Format Wyscigu 30 minut

§12. Reguly Etap 1: Prekwalifikacje (Time Attack)

12.1. W Prekwalifikacjach moze wzig¢ udziat dowolna liczba Kierowcéw zapisanych do
Rundy.

12.2. Prekwalifikacje rozgrywane sg w formie préby czasowej na zasadach ogdlnych Time
Attack Competition platformy iRacing.

12.3. Prekwalifikacje rozgrywane sg w celu wylonienia Kierowcow, ktérzy otrzymaja
kwalifikacje startu w Etapie 2 - Dzien Wyscigowy danej Rundy.

12.4. Do Etapu 2 - Dzieh Wyscigowy awansuje maksymalnie 120 Kierowcdw z najszybszymi
czasami jednego okrgzenia zanotowanego w Etapie 1 na dedykowanym wydarzeniu
Time Attack. Czasy uzyskane w inny sposob nie bedg brane pod uwage. Ostateczna
liczba Kierowcéw kwalifikujgcych sie do Etapu 2 zostanie ogtoszona na serwerze
Discord 48h przed rozpoczeciem Dnia Wyscigowego.

12.5. Podziat na Splity w Etapie 2:

Split 1 - miejsca 1-30

Split 2 - miejsca 31-61

Split 3 - miejsca 62-92

Split 4 - miejsca 93-123 lub klasa Junior

12.6. Warunkiem uczestnictwa w Dniu Wyscigowym, oprécz uzyskania czasu w Etapie 1,
jest potwierdzenie swojej obecnosci w Rundzie na Platformie MPDM w zaktadce
wydarzenia. Mozliwos¢ potwierdzenia obecnosci konczy sie wraz z zakonczeniem
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12.7.

12.8.

12.9.

12.10.

12.11.

13.1.

13.2.

13.3.

13.4.

13.5.

Prekwalifikacji Time Attack.

W przypadku niepotwierdzenia obecnosci w Rundzie we wskazanym czasie (wraz z
zakonczeniem Prekwalifikacji Time Attack) lub rezygnacji z udziatu co najmniej 48 h
przed rozpoczeciem oficjalnego treningu Dnia Wyscigowego, do wyzszego Splitu w
Rundzie awansuje osoba, ktéra zajmuje kolejng pozycje w klasyfikacji Time Attack
oraz potwierdzita obecnos¢.

W przypadku, gdy podczas jednej z rund Time Attack zostanie zakwalifikowana
mniejsza liczba Kierowcoéw (np. ze wzgledu na niska frekwencje) niz przydzielona pula,
niewykorzystane miejsca przepadajg, a Dzien Wyscigowy zostanie przeprowadzony z
Kierowcami, ktérzy spetnili warunki udziatu w Etapie 2.

Nie ma mozliwosci odstgpienia swojego miejsca innej osobie, ktora nie spetnita
warunkow niniejszego Regulaminu.

Kazda Runda Time Attack rozpoczyna sie i konczy zgodnie z oficjalnym kalendarzem
MPDM 2026.

Dodatkowe informacje o ewentualnych zmianach zostang przekazane Kierowcom w
oficjalnym Komunikacie Przedstartowym na serwerze Discord.

§13. Reguly Etap 2: Dzien Wyscigowy
Etap 2: Dzien Wyscigowy jest drugim etapem kazdej Rundy rozgrywanej w ramach
MPDM. Podczas wyscigu przyznawane sg punkty do Klasyfikacji Generalne;j.
Liczba kierowcéw w Dniu Wyscigowym: 30

W Etapie 2 startujg Kierowcy wedtug kolejnosci w Prekwalifikacjach Time Attack:

Split 1 - miejsca 1-30

Split 2 - miejsca 31-61

Split 3 - miejsca 62-92

Split 4 - miejsca 93-123 lub klasa Junior

Warunkiem udziatu w Dniu Wys$cigowym jest potwierdzenie obecnosci (pkt. 12.6),
zaakceptowanie zaproszenia od Organizatora i dotgczenie do ligi stworzonej na
potrzeby Wydarzenia, na platformie iRacing.

Ustawienia serwera / samochodu podczas wszystkich czterech Rund:
e Hardcore level — disallow all driving aids (but clutch assist OK);

e Cardamage - on;
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13.6.

13.7.

13.8.

13.9.

e Fast repairs - 0;
e Incident Penalties:
e Split 4, 3, 2: penalty every 20 incidents

e Split 1: brak kar iRacing za incydenty - regulujg sedziowie zgodnie z paragrafem
§17.2.

e Incident limit — no limit;
e Setup: fixed (dostarczony przez organizatora);
e Practice starting track state: generate
e Qualify starting track state: carry over
e Race starting track state: carry over
e Qualifying conduct scrutiny: strict
e Tirewear:on
e Fuel usage: on
Warunki pogodowe zostang przedstawione w Komunikacie Przedstartowym.
Komunikacja podczas Dnia Wyscigowego - Kierowca zobowigzany jest do
przytgczenia sie do serwera Discord, kanat gtosowy Briefing, minimum 15 minut przed
planowanym briefingiem. Brak komunikacji z Kierowcg moze skutkowaé¢ wykluczeniem
z zawodow. Wymagany jest sprawny mikrofon do potwierdzenia obecnosci. Po
zakonczeniu briefingu nalezy wyciszy¢ mikrofon.
Uktad Dnia Wyscigowego:
a) Wolny trening: 160 minut
b) Kwalifikacje: 10 minut (w trybie lone)

c) Wyscig: 30 minut

Przyblizony harmonogram Dnia Wyscigowego. Doktadna godzina rozpoczecia i
trwania kazdej sesji, podawana jest w Komunikacie Przedstartowym:
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17:30 - Trening 1 (160 minut)
20:10 - Kwalifikacje (10 minut)
20:30 - Wyscig (30 minut)

13.10. Pozycje startowe:
a) Wyscig 1 - wedtug pozycji uzyskanych w kwalifikacjach;

13.11. Okrgzenie formujgce: nie.
13.12. Typ startu: z miejsca

13.13. Stwierdzenie popetnienia falstartu lezy w kompetencjach systemu iRacing, ktéry
nadaje kary zgodne z regulaminem iRacing Sporting Code.

13.14. Dodatkowe informacje o ewentualnych zmianach zostang przekazane Kierowcom w
oficjalnym Komunikacie Przedstartowym na serwerze Discord.

§13. Etykieta wyscigow

13.1. Fair Play — Kierowcy zobowigzani sg do przestrzegania regulaminu oraz zasad fair play.
Celem kazdego Kierowcy zawsze musi byé osiggniecie najlepszego rezultatu, ale
osiggnietego w granicach regut.

13.2. Podstawy wyscigdw — najwazniejszg zasada jest panowanie nad pojazdem. Brak
kontroli nad samochodem nie jest wyttumaczeniem spowodowania kolizji. Btedy
ludzkie zdarzajg sie w kazdej dziedzinie sportu, zatem nalezy zachowa¢ szacunek dla
innych Kierowcéw. Wulgarne zachowania bedg karane przez Sedziow.

13.3. Wolny trening — trwa 160 minut. Na torze obowigzujg zasady ogodlne.
13.4. Kwalifikacje — trwajg 10 minut w trybie lone. Na torze obowigzujg zasady ogodlne.

13.5. Dogrzewanie opon w kwalifikacjach — zabronione jest stosowanie wszelkich technik
majgcych na celu wygenerowanie dodatkowej temperatury opon podczas okrgzenia
wyjazdowego w kwalifikacjach. Do takich technik zaliczajg sie m.in:

a) wezykowanie;

b) wolna jazda;
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c) “brake - dragging”, tj. jazda z wcisnietym jednoczes$nie hamulcem i gazem;

d) nadmierne dokrecanie kierownicy, majgce na celu zerwanie przyczepnosci
przednich opon;

e) zrywanie trakcji tylnych opon, tzw. “wheel-spinning”;

f) blokowanie opon na dohamowaniach.

Kierowcy muszg poruszac¢ sie po linii wyscigowej z predkoscig zblizong do tej, ktorg
osiggac beda podczas okrgzen mierzonych.

13.6. Limity toru — Kierowcy sg zobowigzani przestrzegaé limitéw toru. Limity normuje i
sankcjonuje wbudowany system na platformie iRacing, jednak jakiekolwiek
wykorzystanie btedu w oprogramowaniu celem zyskania czasu bedzie karane przez
Sedziow. Wiecej informacji w iRacing Sporting Code, paragraf §3.5:
https://www.iracing.com/iracing-official-sporting-code/

13.7.Start wyscigu — start to najniebezpieczniejsza czes¢ wyscigu. Nalezy zachowac
szczegolng ostroznosc.

13.8. Wyprzedzanie oraz obrona pozycji — Kierowcy biorgcy udziat w manewrach
wyprzedzania powinni zachowaé¢ szczegdlng ostroznos¢, respektowac zasady
regulaminu oraz limity toru. Zabronione s3a: wypychanie innych Kierowcdw,
pozostawianie zbyt matej ilosci miejsca (pozostawi¢ catg szeroko$¢ samochodu z
walczgcym samochodem), zmiana linii jazdy podczas hamowania.

13.9.Pozycja w zakrecie (overlap) — aby uzyska¢ prawo do pozycji/miejsca na torze w
zakrecie, Kierowca z tytu musi uzyskac¢ “overlap” nad samochodem z przodu.

a) za overlap uznaje sie moment, gdy przednia o$ samochodu Kierowcy z tytu
znajduje sie na wysokosci tylnej osi samochodu Kierowcy z przodu. Overlap
musi zosta¢ osiggniety zanim wyprzedzany Kierowca rozpocznie manewr
skretu przed zakretem.

b) Kierowca znajdujgcy sie po wewnetrznej musi dojecha¢ do wierzchotka
zakretu i nie moze mingc¢ sie z nim, aby utrudni¢ Kierowcy na zewnetrznej
utrzymanie pozycji.

c) overlap nie ma zastosowania, gdy Kierowca wyprzedzajgcy po wewnetrznej
zdecydowanie opdzni punkt hamowania i przestrzeli wierzchotek zakretu,, tj.
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wyjedzie w srodku zakretu szerzej, niz wskazywataby na to linia wyscigowa.

d) Kierowca z przodu ma obowigzek zostawi¢ szeroko$é auta w biatych liniach
toru. Wyjatkiem sg sytuacje, gdy linia wyscigowa przebiega po tarkach. W
takim przypadku Kierowca z przodu moze pojechac linig zostawiajgca
miejsce Kierowcy z tytu na tarce, upewniajgc sie jednak, ze co najmniej dwa
kota Kierowcy z tytu pozostang w biatych liniach toru.

e) w sytuacji, gdy Kierowca wyprzedzajacy ma overlap na wierzchotku zakretu,
Kierowca wyprzedzany ma bezwzgledny obowigzek zostawi¢ mu miejsce na
wyjsciu z zakretu.

f) jesli Kierowca z przodu popetit btagd, w wyniku ktérego w niespodziewany
sposob wytracit predkosc¢, Kierowca z tytu moze przystgpic do manewru
wyprzedzania, bez wzgledu na to czy wczesniej miat miejsce overlap. Nadal
jednak to Kierowca wyprzedzajgcy musi zachowaé niezbedne srodki
ostroznosci, aby unikngé kontaktu. Btad Kierowcy jadgcego z przodu moze
nie by¢ wystarczajgcy, aby uzasadnic¢ i stosowac¢ manewr wyprzedzania.

13.10. Defensywna zmiana linii — Kierowca bronigcy pozycje moze jeden raz zmienié linie
wyscigowaq na prostej, a nastepnie:

a) jesli Kierowca z tytu osiggnat overlap po wewnetrznej - wrécié¢ na oryginalng linie
wyscigowg lub utrzymac¢ obecng linie. W takiej sytuacji zabroniona jest kolejna
zmiana linii w strone wewnetrznej.

b) jesli Kierowca z tytu nie osiggnat overlapa lub osiggnat overlap po zewnetrznej -
utrzymacé¢ obecng lub wréci¢é na oryginalng linie, upewniajgc sie przy tym, ze
zostawia co najmniej jedng szerokos¢ auta od zewnetrznej krawedzi toru.

13.11. Wielokrotne zmienianie linii wyscigowej na prostej, tzw. “wezykowanie” jest
zabronione, nawet w celu utrudnienia rywalowi wejscia a struge aerodynamiczng.
Zmienianie linii podczas hamowania rowniez jest zabronione.

13.12. Blokowanie — zabroniona jest defensywna zmiana linii wyscigowej w reakcji na
manewr Kierowcy z tytu. Kierowca bronigcy pozycji w defensywny sposdob moze
zmieni¢ linie wyscigowg tylko jesli manewr ten wykonany jest na tyle wczesnie, ze
Kierowca z tytu ma odpowiedni czas na dostosowanie swojej linii.

13.13. Divebomb - atak przypuszczony w sytuacji, gdy miedzy tylnym zderzakiem Kierowcy z
przodu a przednim zderzakiem Kierowcy z tytu jest wiecej niz jedna dtugos¢ auta. Jest
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karany, gdy Kierowca atakujgcy nie zmiesci sie na wierzchotku zakretu. W sytuaciji, gdy
Kierowca z przodu, na ktérego przypuszczany jest divebomb, nie zostawi miejsca na
wierzchotku zakretu, ale Kierowca z tytu nie zmiescitby sie na wierzchotku zakretu
nawet bez kontaktu, wing dalej obarczony jest Kierowca z tytu.

13.14. Dublowanie — Kierowca dublowany zobligowany jest do bezpiecznego zjechania z linii
jazdy i umozliwienia pojazdowi wyprzedzajgcemu dokonanie bezproblemowego
manewru. Jesli kierowca zdublowany jest szybszy od auta przed nim, moze podjgé
probe wyprzedzenia. Jednakze, jesli nie bedzie w stanie zbudowaé przewagi nad
wyprzedzanym autem w przeciggu jednego okrgzenia, musi odda¢ pozycje i od tej chwili
nie moze podejmowac kolejnych préb ataku.

13.15. Uzywanie funkcji Return to Garage (ESC) — podczas sesji kwalifikacyjnych oraz
okrazen zjazdowych po wyscigu, zabronione jest uzywanie funkcji Return to Garage
poza alejg serwisowg. Wyjagtkiem jest sytuacja, gdy Kierowca uszkodzit auto w
znaczacy sposob i niemozliwe jest dalsze kontynuowanie jazdy w bezpieczny sposob.
Wymagane jest wtedy uzycie funkcji Return to Garage/Towing, aby bezpiecznie sie
wycofac. Niedozwolony jest juz wtedy dalszy udziat w sesji. Zatrzymanie sie na torze na
okrazeniu zjazdowym i czekanie na przetgczenie sie sesji traktowane bedzie tak samo
jak uzycie funkcji Return to Garage.

13.16. Potgczenie internetowe — obowigzkiem Kierowcy jest posiadanie stabilnego tgcza
internetowego. Incydenty spowodowane stabym potgczeniem internetowym (lagi, etc.)
beda osgdzone ze wskazaniem winy na Kierowce, tacznie z wykluczeniem z Wyscigu.
Kierowcy, u ktérych problem bedzie sie powtarzat moga zostac¢ wykluczeni z rozgrywek.
Maksymalny dopuszczalny ping wynosi 150 ms.

13.17. Czat w grze — uzywanie czatu w grze jest dozwolone tylko w wolnym treningu oraz
sesji warm-up. Nieuzasadnione uzycie czatu podczas kwalifikacji oraz wyscigu
skutkowac bedzie natozeniem kary przez Sedziow.

13.18. W przypadku utraty kontroli nad autem lub wypadniecia poza tor bardzo wazna jest
czujnos¢ podczas powrotu do Scigania. Kolizje spowodowane niebezpiecznym
zachowaniem, np nietrzymaniem hamulca po obréceniu sie lub wrdéceniem na tor bez
ustgpienia pierwszenstwa bedg wing Kierowcy popetniajgcego te lub podobne
wykroczenia.

§14. Flagi

14.1.Flaga z6#ta — oznacza koniecznos¢ zachowania nalezytej ostroznosci i informuje o
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zagrozeniu na torze. Niedostosowanie predkosci do sytuacji moze skutkowac
natozeniem kar od Sedziow.

14.2.Flaga niebieska — oznacza koniecznos$¢ ustgpienia szybszemu Kierowcy miejsca w
najblizszym dogodnym momencie i w bezpieczny sposob.

14.3. Flaga czarna (zwinieta) — oznacza otrzymanie ostrzezenia.

14.4. Flaga czarna — oznacza otrzymanie kary.

14.5. Flaga czarna z biatym X — oznacza dyskwalifikacje z Rundy.

14.6. Flaga biata — oznacza start ostatniego okrgzenia wyscigu.

14.7.Flaga w szachownice — oznacza koniec wyscigu.

§15. Incydenty wyscigowe

15.1. Definicja Incydentu wyscigowego — incydent wyscigowy to sytuacja, w ktérej bierze
udziat minimum dwodch Kierowcdw, przy czym przynajmniej jeden z nich musi stracié¢
czas lub pozycje po Incydencie. Incydentem wyscigowym s3a:

a)
b)
c)
d)
e)
f)
9)
h)
i)

)

k)
)

nieodpowiedzialne sciganie powodujgce wypadek z wieloma kierowcami;
nieodpowiedzialne sciganie powodujgce wypadek z jednym kierowcg;
nieodpowiedzialne sciganie powodujgce wypadek z jednym kierowcg;
spowodowanie kolizji powodujgcej znaczne straty u konkurenta;
spowodowanie kolizji powodujgcej znaczne straty u konkurenta;
spowodowanie kolizji powodujgcej znaczne straty u konkurenta;
niebezpieczny powrét na tor;

przekraczanie limitéw toru w celu zdobycia pozycji;

przekraczanie limitdw toru w celu zdobycia przewagi czasowej;
blokowanie innego kierowcy podczas odbywania kary slow-down;
brake-testing;

spowodowanie kolizji;

m) divebomb - opdznione i niebezpieczne hamowanie do zakretu;

n)
0)

niepozostawienie wystarczajgcej ilosci miejsca na torze;
niebezpieczne sciganie, np: zmiana linii podczas hamowania, wielokrotne
zmienianie linii wyscigowej na proste;.

15.2. Oprécz incydentéw wymienionych powyzej, Incydenty (tzw. x) automatycznie
rozpoznaje w trakcie sesji wyscigowej system na platformie iRacing.
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Taryfikator Incydentéw przyznawanych przez platforme iRacing:

Rodzaj incydentu Kara czasowa
lekki kontakt z innym Kierowca 0x
cztery kota poza nawierzchnig asfaltu 1x
utrata kontroli nad pojazdem 2X
kontakt z otoczeniem toru (banda, $ciana etc.) 2X
mocny kontakt z innym Kierowca 4x

Szczegotowy opis incydentdw opisany jest w iRacingSportng Code, paragraf §3.5:
https://www.iracing.com/iracing-official-sporting-code/

15.3. W Splicie 1 nie ma limitu Incydentow i kary nie sg naktadane przez system iRacing.
Kary czasowe za Incydenty naktadajg Sedziowie i doliczajg do koncowego wyniku
wyscigu wedtug ponizszego taryfikatora:

Taryfikator kar za Incydenty przyznawanych przez Sedziow:

Liczba incydentow Kara Czasowa
7-12 5s
13-22 10s
23-32 20s
33 i wiecej 30s

15.4. Ze wzgledu na niedoskonatos¢ systemu iRacing w rozpoznaniu incydentéw, Kierowca
ma mozliwos¢ odwotania sie od Incydentow innych niz “cztery kota poza nawierzchnig
asfaltu (1x)" i otrzymania taryfy tagodzacej od Sedziéw. W tym celu Kierowca powinien
ztozy¢ odwotanie na swoim dedykowanym kanale do kontaktu z Sedziami na
Discordzie, w ciggu 24 godziny od zakonczenia Rundy. W zgtoszeniu nalezy wskazac:
sesje wyscigowq (Sprint lub Wyscig Gtéwny), okrazenie, na ktérym system iRacing
zaliczyt Incydent i rodzaj Incydentu. Np. Wyscig Gtéwny, okrazenie 2, 4x.
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§16. Kary naktadane przez system iRacing

16.1. System Racing naktada kary w czasie rzeczywistym w trakcie wyscigu.
16.2. Rodzaje kar:

16.2.1. Stop & Go — Kierowca musi zatrzymac sie w depot przy swoim boksie przed
znakiem ,BRAKE” (wszystkie kota muszg by¢ nieruchome). Jazde moze
kontynuowaé¢ natychmiast po podniesieniu znaku ,FIRST GEAR”. Kara ta bedzie
naktadana za nastepujgce wykroczenia:

a) przekroczenie predkosci w depot;
b) przekroczenie linii bezpieczenstwa przy wyjezdzie z depot;
c) niebezpieczny wjazd do depot.

16.2.2. Stop & Hold - Kierowca musi zatrzymac¢ sie w depot przy swoim boksie przed
znakiem ,BRAKE” (wszystkie kota muszg by¢ nieruchome). Jazde moze
kontynuowa¢ po odczekaniu kary czasowej i podniesieniu tablicy ,FIRST GEAR". Kara
ta bedzie naktadana za nastepujgce wykroczenia:

a) falstart;
b) natozenie sie minimum dwdéch czarnych flag.

16.2.3. Drive Through — Kierowca musi przejechaé przez depot z dozwolong predkoscig i
wigczy¢ sie do wyscigu bez zatrzymania sie przy swoim boksie. Kara ta bedzie
naktadana za nastepujgce wykroczenia:

a) przekroczenie limitu punktéw incydentow.

16.2.4. Dyskwalifikacja — usuniecie Kierowcy z wyscigu. Kara ta bedzie naktada za
nastepujgce wykroczenia:

a) nieodbycie wczesniej natozonych kar. Kierowca ma 5 okrgzen na odbycie kary.

16.2.5. Usuniecie przez Sedziego czarnej flagi — podczas trwania rundy, w ses;ji
treningowej lub kwalifikacjach, istnieje mozliwos¢ jednorazowego usuniecia czarnej
flagi Kierowcy. Aby tego dokonaé, Kierowca musi zgtosi¢ prosbe usuniecia czarnej
flagi Sedziom za pomoca serwera Discord.

§17. Kary naktadane przez Sedziow

17.1. W Splicie 4, Splicie 3 i Splicie 2:
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a) Incydenty i kary reguluje system iRacing zgodnie z paragrafami §13.5, §15.2 i
8§16 niniejszego regulaminu. Sedziowie podczas Dnia Wyscigowego nie
naktadajg kar za incydenty wynikajgce z rywalizacji na torze.

b) Sedziowie zachowujg jednak mozliwos¢ natozenia kary dyskwalifikacji z
Rundy i/lub wykluczenia z pozostatej czesci sezonu Kierowce, ktéry w
sposOb razacy tamie paragrafy §13, §14, §15 i §16 . Materiat wideo
dokumentujacy sytuacje, ktore wedtug Kierowcow moga kwalifikowaé sie do
takiej kary, zgtaszac nalezy na wskazanym kanale Discord MPDM.

17.2. W Splicie 1 Sedziowie naktadajg nastepujgce kary podczas Dnia WysScigowego:

a) ostrzezenie - gtosowa Ilub tekstowa wiadomo$é o niesportowym
zachowaniu;

b) punkty karne - Sedziowie przyznajg punkty karne w zaleznosci od wagi
ocenianego Incydentu wyscigowego;

c) kara czasowa - kara wyrazona w sekundach doliczona do koncowego
wyniku wyscigu. Istniejg 4 rodzaje kar czasowych: 1,3, 5,10 s;

d) dyskwalifikacja (DSQ) — usuniecie Kierowcy z wynikéw rundy lub wyscigu;

e) zawieszenie — pozbawia Kierowce mozliwosci udziatu w okreslonej liczbie
rund.

Taryfikator punktow karnych i kar czasowych przyznawanych przez Sedziow:

Liczba punktéw

Rodzaj przewinienia karnych

Kary czasowe

intencjonalne i celowe ingerowanie w wyniki
wyscigu, np: poprzez umysine doprowadzenie
do kolizji

DSQ z rundy i wykluczenie z
kolejnej rundy

nieodpowiedzialne sciganie powodujgce

wypadek z wieloma kierowcami 15 10

nieodpowiedzialne Sciganie powodujgce

wypadek z jednym kierowca 10 5-10s

niebezpieczne zachowanie podczas powrotu do

. . . 2-15 1-10 s
$cigania
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17.3.

17.4.

17.5.

przekraczanie limitéw toru w celu zdobycia 5 3.5
pozycji
brake-testing 5-15 3-5s
blokowanie innego kierowcy podczas 5 3.5
odbywania kary slow-down
spowodowanie kolizji powodujgcej znaczne

p 4-8 3-10s
straty u konkurenta/ow
divebomb 3 1-3s
niepozostawienie wystarczajacej ilosci miejsca 2.6 13 s
na torze
przekraczanie limitow toru w celu zdobycia 9.5 355
przewagi czasowej
spowodowanie kolizji 2-4 1-5s
Nieobecnos¢ na briefingu*** 3 -
niebezpieczne $ciganie, np: zmiana linii podczas
hamowania, wielokrotne zmienianie linii 1 1-3s
wyscigowej na proste;j
Brak kamerki w spotkaniu Zoom 1 -
Uzycie funkcji Return to Garage w kwalifikacjach 1 )
lub na okr. zjazdowym po wyscigu
Powrdét do wyscigu po uzyciu funkcji Return to DSQ z wyscigu

Garage/Towing

Sedziowie przyznajg kary w zaleznosci od wagi ocenianego Incydentu wyscigowego.
Za dany incydent wyscigowy Kierowca otrzymuje zarowno punkty karne jak i kare

CZasowa.

Kazda z powyzszych kar moze by¢ natozona tylko po rozpatrzeniu dostepnego

materiatu wideo (powtérka z wyscigu).

Sedziowie nadajg kary w oparciu o oficjalnie ztozony protest przez Kierowce.
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17.6.

17.7.

17.8.

17.9.

Sedziowie ponadto majg prawo do nadania dowolnej kary z punktu 16.1. za
przewinienia nieujete w taryfikatorze kar, np: za uzywania btedéw gry w celu zyskania
przewagi nad rywalami, wychwycenie przewinienia innego Kierowcy w zgtoszonym
protescie.

Na podstawie jednego protestu naktadane sg kary tylko za jeden incydent wyscigowy,
ten o najwiekszej szkodliwosci.

Zastosowany wymiar kary przez Sedziéw wynika z taryfikatora oraz konsekwencji
incydentu wyscigowego. Sedziowie udzielajgc kar majg przede wszystkim na uwadze
zasady Fair Play i etykiete wyscigowa.

Netcode - wystgpienie tzw. netcode, tj. problemu z synchronizacjg pozycji na torze
miedzy klientem (Kierowcg) a serwerem, moze byé okolicznoscig tagodzaca przy
rozpatrywaniu incydentu. Kierowca musi dotgczy¢ link do pobrania powtérki w
wyjasnieniach protestu, aby udowodnic¢, ze po stronie klienta nie doszto do kontaktu
miedzy Kierowcami.

17.10. Kary czasowe zostang doliczone do koncowego wyniku po zakonczeniu wyscigu i

przedstawione bedg w Koncowych Wynikach rundy. Kary otrzymane w innych sesjach
niz wyscig (trening, kwalifikacje), zostang doliczone do wyniku koficowego pierwszego
wyscigu danej rundy.

17.11. Punkty Karne zostang odliczone od punktéw w indywidualnej klasyfikacji generalnej

MPDM.

17.12. Punkty Karne sumujg sie. Zebranie:

a) 30 Punktéw Karnych skutkuje wykluczeniem z udziatu w kwalifikacjach do
wyscigu w nastepnej rundzie, w ktorej wezmie udziat Kierowca;

b) 40 Punktéw Karnych skutkuje wykluczeniem z nastepnej Rundy;

c) 50 Punktéw Karnych skutkuje dyskwalifikacjg z Rundy, podczas ktérej
osiggnieto 50 PK.

17.13. Jesli Kierowca osiggnie limit Punktow Karnych po ostatniej rundzie sezonu, podane

wyzej kary zamienione zostang odpowiednio na:
a) 30 Punktow Karnych - dodatkowa kara 10 sekund w wyscigu ostatniej Rundy;
b) 40 Punktéw Karnych - dyskwalifikacja z ostatniej Rundy;
¢) 50 Punktéw Karnych - bez zmian.
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§18. Punktacja Dnia Wyscigowego
18.1. Kierowcy rywalizujg w jednej klasie samochodem FIA F4.
18.2. Aby kierowca zostat sklasyfikowany musi pokona¢ minimum 75% dystansu
przejechanego przez zwyciezce — jezeli bedzie to ilo$¢ okrgzen wyrazona liczbg z

utamkiem dziesietnym, wynik zaokragla sie ,w dét”.

18.3. Suma wszystkich punktéw zdobyta przez Kierowce podczas Rundy trafia do
indywidualnej klasyfikacji generalnej MPDM.

18.4. Do klasyfikacji zespotowej liczona jest suma punktéw zdobyta przez maksymalnie
dwaoch reprezentantéw danego Zespotu.

18.5. Punkty przyznawane sg zgodnie z ponizszg tabela:

WYSCIG
Pozycja Punkty Pozycja Punkty
1 55 16 9
2 40 17 8
3 35 18 7
4 32 19 6
5 30 20 5
6 28 21 4
7 26 22 3
8 24 23 2
9 22 24 1
10 20 25 0
11 18 26 0
12 16 27 0

Gtéwna Komisja Sportu Samochodowego PZM
29



Regulamin Mistrzostw Polski Digital Motorsport 2026

13 14 28 0
14 12 29 0
15 10 30 0

18.6. Dodatkowo Kierowca otrzymuje bonus punktowy za start w danym Splicie:

SPLIT 1 165
SPLIT 2 110
SPLIT 3 55
SPLIT 4 0

18.7.

18.8.

Dodatkowo Kierowca otrzymuje 1 punkt za najszybsze okrgzenie w Wyscigu.
Warunkiem otrzymania dodatkowych punktéw jest ukonczenie wyscigu na
pozycjach 1-12. Uwaga! Po otrzymaniu czarnej flagi do momentu odbycia kary,
czasy okrgzen nie sg uwzglednione w klasyfikacji najszybszego okrgzenia wyscigu.

Jesli z jakichkolwiek powodéw nie mozna ukonczyé Wyscigu, Kierowcom bedg
przyznane punkty wg nastepujgcych zasad:

Gdy prowadzacy Kierowca przejedzie:

minimum 75% dystansu wyscigu — 100% punktéw,

minimum 50% dystansu wyscigu — 50% punktéw,

mniej niz 50% dystansu Sprintu — powtdrzenie Dnia WyScigowego w nowym
terminie (wyznaczonym maksymalnie w ciggu 24h),

mniej niz 50% dystansu Wyscigu Gtéwnego — powtdrzenie Wyscigu Gtéwnego w
nowym terminie (wyznaczonym maksymalnie w ciggu 24h).

§19. Protesty

19.1. Protesty mogg sktadaé wytgcznie Kierowcy scigajgcy sie w Splicie 1.

19.2. Wszystkie protesty muszg byé sktadane zgodnie z postanowieniami regulaminu
MPDM.
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19.3.

19.4.

19.5.

19.6.

19.7.

19.8.

19.9.

Kierowca ma prawo zgtosic¢ protest ze wskazaniem incydentu wyscigowego, w ktérym
brat udziat, za posrednictwem strony www.mpdm.com.pl. W tym celu zostata
stworzona funkcjonalnos¢ Protesty w panelu kierowcy.

W  oficjalnym protescie nalezy zgtosi¢ numer startowy zgtaszajgcego
(poszkodowanego) oraz pozostatych Kierowcéw (oskarzonych), ktérzy brali udziat w
incydencie. W zgtoszeniu nalezy opisa¢ w skrocie zdarzenie i wskazaé orientacyjny
czas wyscigu, w ktérym doszto do incydentu lub numer okrgzenia oraz numer zakretu
w przypadku gry iRacing.

Oskarzony otrzyma powiadomienie na stronie www.mpdm.com.pl o wniesionym
oficjalnie protescie, w celu ztozenia wyjasnien i przedstawienia wtasnego punktu
widzenia na incydent.

Sedziowie dopiero po zapoznaniu sie z trescig protestu (poszkodowanego) oraz
wyjasnieniami (oskarzonego) podejma decyzje o werdykcie.

Protesty mozna zgtasza¢ wytgcznie w ciggu 24h od zakonczenia Rundy. Protesty
ztozone po tym terminie nie bedg rozpatrywane.Kierowcy majg mozliwos¢ ztozenia
wyjasnien w ciggu 30 h od zakonczenia Rundy. Wyjasnienia ztozone po tym terminie
nie bedg rozpatrywane.

Na rozpatrzenie protestow i przedstawienie werdyktu Sedziowie majg 24h od
momentu zakonczeniu terminu sktadania wyjasnien.

Jesli Kierowca otrzyma 3 negatywne odpowiedzi na zgtoszone przez siebie protesty w
trakcie trwania sezonu, to traci on mozliwos¢ zgtaszania darmowych protestow.
Kaucja za kazdy kolejny protest wynosi 200 PLN. Protest zostanie rozpatrzony po
zaksiegowaniu kaucji na koncie. Wptata kaucji - patrz punkt 19.10.

19.10. Od decyzji Sedziéw mozna odwotac sie do wyzszej instancji tj. do Gtéwnej Komisji

Sportu Samochodowego (GKSS PZM) w ciggu 24 h od ogtoszenia werdyktéw w
systemie Platformy MPDM.
a) Kaucja za pierwsze odwotanie do GKSS PZM wynosi 250 PLN, za kazde
kolejne wynosi 500 PLN. W przypadku pozytywnego rozpatrzenia odwotania,
kaucja zostanie zwrécona Kierowcy.

b) Odwotanie nalezy wysta¢ na maila kontakt@mpdm.com.pl. Tytut maila wg
wzoru: ODWOLANIE, NUMER NAZWISKO KIEROWCY, RUNDA X. W tresci
maila nalezy zacytowaé¢ werdykt Zespotu Sedziowskiego, od ktérego
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Kierowca chce sie odwotacé.

c) GKSS PZM ma 24h na rozpatrzenie odwotania i udzielenie odpowiedzi od
momentu otrzymania maila. Zwrot kaucji w przypadku pozytywnego
rozpatrzenia odwotania, zostanie zrealizowany w ciggu 24h od momentu
wystania odpowiedzi przez GKSS PZM.

19.11. Kaucje za odwotanie lub ptatne protesty nalezy wptacic¢ na konto:

20.1.

20.2.

20.3.

21.1.

21.2.

21.3.

a) Numer konta: BLIK 604 080 325;

b) w przypadku odwotania tytutem: ODWOLANIE, NUMER NAZWISKO
KIEROWCY ZGLASZAJACEGO, RUNDA X;

c) w przypadku protestu tytutem: PROTEST, NUMER NAZWISKO KIEROWCY
ZGLASZAJACEGO, RUNDA X;

Przyktad: ODWOLANIE, 109 KOWALSKI, RUNDA 2
§20. Wyniki
Prowizoryczne wyniki Dnia Wyscigowego oraz punktacja Rundy zostang opublikowane

najpozniej 60 minut po zakonczeniu danej Rundy (na stronie www.mpdm.com.pl oraz
serwerze Discord).

Wyniki Dnia Wyscigowego oraz punktacja Rundy zostajg zatwierdzone przez Sedziow
po uprzednim rozpatrzeniu wszystkich zgtoszonych protestow.

Oficjalne wyniki Dnia Wyscigowego oraz punktacja Rundy zostang opublikowane
najpdzniej 72 h po zakonczeniu danej rundy.

§21. Klasyfikacja generalna MPDM

Do koncowego wyniku indywidualnej klasyfikacji generalnej MPDM brane sg pod
uwage wyniki ze wszystkich Rund w klasie Open.

0Od konncowego wyniku indywidualnej klasyfikacji generalnej MPDM odliczane sg Punkty
Karne, przyznane Kierowcy na przestrzeni catego sezonu.

W przypadku zdobycia takiej samej ilosci punktéw przez Kierowcow, o pozycji w
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klasyfikacji generalnej MPDM decydujg w nastepujgcej kolejnosci:

a) liczba zwyciestw;

b) liczba drugich miejsc;

c) liczba trzecich miejsc;

d) wieksza liczba wyscigow, w ktérych kierowca zdobyt punkty

e) w przypadku, gdy punkty a-d nie rozstrzygng pozycji w klasyfikacji generalnej
MPDM, decydujgca bedzie pozycja ukonczenia wyscigu w finatowej Rundzie
MPDM (wyzej = lepiegj).

21.4. W Kklasyfikacji generalnej Zespotéw brane sg pod uwage wyniki z wszystkich
rozegranych Rund.

21.5. W przypadku zdobycia takiej samej ilosci punktéw przez Zespoty, o pozycji w
klasyfikacji generalnej MPDM decydujg w nastepujacej kolejnosci:

a) liczba zwyciestw;

b) liczba drugich miejsc;

c) liczba trzecich miejsc;

d) wieksza liczba wys$cigow, w ktérych kierowca zdobyt punkty

e) w przypadku, gdy punkty a-d nie rozstrzygng pozycji w klasyfikacji generalnej
MPDM, decydujgca bedzie pozycja ukonczenia wyscigu w finatowej Rundzie
MPDM (wyzej = lepigj).

§22. Klasyfikacja generalna MPDM Junior

21.6. Do koncowego wyniku indywidualnej klasyfikacji generalnej MPDM Junior brane sg pod
uwage wyniki ze wszystkich Rund w klasie Junior.

21.7. 0d konncowego wyniku indywidualnej klasyfikacji generalnej MPDM odliczane sg Punkty
Karne, przyznane Kierowcy na przestrzeni catego sezonu.

21.8. W przypadku zdobycia takiej samej ilosci punktéw przez Kierowcdw, 0 pozycji w
klasyfikacji generalnej MPDM decydujg w nastepujgcej kolejnosci:

a) liczba zwyciestw;

b) liczba drugich miejsc;

c) liczba trzecich miejsc;

d) wieksza liczba wyscigow, w ktérych kierowca zdobyt punkty

e) w przypadku, gdy punkty a-d nie rozstrzygng pozycji w klasyfikacji generalne;j
MPDM, decydujgca bedzie pozycja ukonczenia wyscigu w finatowej Rundzie
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MPDM (wyzej = lepiegj).

21.9. W Kklasyfikacji generalnej Zespotdw brane sg pod uwage wyniki z wszystkich
rozegranych Rund.

21.10. W przypadku zdobycia takiej samej ilosci punktéw przez Zespoty, o pozycji w
klasyfikacji generalnej MPDM decydujg w nastepujacej kolejnosci:

a) liczba zwyciestw;

b) liczba drugich miejsc;

c) liczba trzecich miejsc;

d) wieksza liczba wyscigow, w ktérych kierowca zdobyt punkty

e) w przypadku, gdy punkty a-d nie rozstrzygng pozycji w klasyfikacji generalne;j
MPDM, decydujgca bedzie pozycja ukonczenia wyscigu w finatowej Rundzie
MPDM (wyzej = lepigj).

Zatwierdzono przez GKSS PZM w dniu 10.03.2026 r.
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Zalacznik 1

1. Komunikat Przedstartowy - regulamin uzupetniajgcy do danej Rundy MPDM.
Komunikat Przedstartowy bedzie publikowany najp6zniej 3 godziny przed
rozpoczeciem kwalifikacji danej Rundy w Dniu Wyscigowym (godz. 17:10 Dnia
Wyscigowego).

2. W Komunikacie Przedstartowym bedg znajdowac sie nastepujgce informacije:

a.
b.

C.

sktad zespotu sedziow sportowych;
harmonogram Dnia Wyscigowego:
informacja o warunkach atmosferycznych;
informacja o ustawieniach serwera;

dodatkowe informacije.
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Zalacznik 2

Rozmieszczenie obowigzkowego oznakowania i reklam Organizatora.

W szablonie malowania (plik PSD) obowigzkowe logotypy znajdujg sie w folderze
"MPDM_2026_skin_OBOWIAZKOWE", w dwéch wersjach kolorystycznych: czarnej oraz
biatej. Zakaz edycji plikow.

2
3
0
5
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